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Passwords, vidas, 
seleção de fases... 
SUPERSTAR SOCCER \^' 
BATMAN & ROBIN p 
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ROCKN ROLL RACING f 
KILLER INSTINCT M 
^MORTAL KOIUIBAT 3 ãff 
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e muito 



















Vista a camisa, calce as chuteiras e se prepare para suar. Daqui pra frente, o que vale é boia 
na rede. O International SuperStar Soccer acabou de entrar em campo e já está com a bola toda. 
Nenhum outro game de futebol é tão real como ele. São quase 30 seleções, tabelinhas, peixinho, 
chapéu de carretilha, ângulo de visão lateral, radar pra você saber onde está cada jogador, 
treinamento de goleiro, chutes e escanteios, disputa em pênaltis e jogadores quase 20% maiores | 
do que os de outros games. International SuperStar Soccer. Perto dele, o resto é pelada. 







Os craques. 
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x-salada 6 a 8 


'4 m Truque das 1000 Faces eco¬ 
lógico, desenhos de arrasar e 
uma agenda eletrônica pra 
quem acertar a Game Charada. 
Corra pra ver e responder! 


Mais de 40 truques e blocos c 
passwords para 32 game 
espertíssimos 


previeui especial 14 e 15 


Art of Fighting (SNES) 19 
Beavis and Butt-Head (Mega) 20 
Beavis and Butt-Head (SNES) 22 
Choplifter 3 (SNES) 19 
Demon’s Crest (SNES) 18 
Earthbound (SNES) 23 
Earthworm Jim (Mega) 22 
Earthworm Jim (SNES) 17 
Gex (3DO) 18 

International Superstar Soccer (SNES) 20 

Judge Dredd (Mega) 16 

Judge Dredd (SNES) 19 

Killer Instinct (Árcade) 16 

King of Fighters 94 (Neo Geo) 16 

Mega Man 7 (SNES) 18 

M.M. Power Rangers (SNES) 22 

Mortal Kombat 3 - Versão 2.0 (Árcade) 21 

Red Zone (Mega) 19 

Ridge Racer (Playstation) 22 

Ristar (Mega) 17 

Road Rash 3 (Mega) 19 

Rock’n Roll Racing (Mega) 22 

Rock’n Roll Racing (SNES) 20 

Samurai Shodown (3DO) 16 

Sonic 3 (Mega) 16 

Space Harrier (Mega 32X) 20 

Star Wars: Return of Jedi (SNES) 20 

The Adventures of Batman and Robin (SNE: 

Top Gear 3000 (SNES) 17 

True Lies (Mega/SNES) 17 

Virtua Fighter (Saturno) 18 

Wolverine (Mega) 22 


Killer Instincif®*^^ 

um jogaço de 

luta para o Super NES 


shote 18 e 11 


Notícias do Saturno, Playstation, 
Super NES, Apple e Microsoft 


mulli interativo 36 e 37 


Klik and Play 36 
FX Fighter 37 


debulhados 22 a 35 


Space Pirates (3DO) 

Wing Commander 3 (3DO) 

Pretty Fighter (Saturno) 

Last Gladiators (Saturno) 
Samurai Shodown (M. Sega CD) 
Where ín Time 

is Carmen Sandiego? (Mega) 
RapJam (SNES) 

Secret of the Stars (SNES) 
Donkey Kong Land (GBoy) 


Confira os principais golpes do :> T 4 
samurais, aiém dos prós e contra i i 
versão CD 
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RPG da melhor qualidade, co~ 
esquemão bem soft. Vai fazer a : 
ça da moçada 


Esta edição é como um pre¬ 
sente em caixa grande que 
você abre e... surpresa: o 
presente é bom mesmo. 
Uma avalanche de dicas, 
produzidas pela equipe da 
revista, enviadas pelos lei¬ 
tores ou divulgadas pelos 
fabricantes, mas todas tes¬ 
tadas e retestadas. Só mes¬ 
mo a sua Ação Games para 
deixá-lo fera nos melhores 
games do momento. 

E mais: esta edição é uma 
das melhores saladas de gê¬ 
neros que você já viu: tem 
jogos de luta, de estratégia, 
RPG, games espaciais, 
pinballs e basquete de rua. 
Tudo isso misturado em di¬ 
versos sistemas, do portá¬ 
til Game Boy até o fantásti¬ 
co Saturno. É para delirar! 
Mas não paramos aí: confi¬ 
ram no Preview a versão de 
Killer Instinct para Super 
NES!!! Um jogaço!!! 
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•PIRATARIA 


Sem comentários! A redação per¬ 
deu o rumo com o traço do Celso 
Ricardo Serafim, de Campo Limpo 
Paulista, SP. Celsão, 
mural para seri/ir de inspiração. 


Oi, pessoal! Pra começar gos 
ria de parabenizar vocês pe 
últimas edições — estão arra: 
doras! Eu e meus amigos n 
sabemos distinguir cartuchos c 
ginais de cartuchos piratas. Qi 
é a manha que vocês usam? 

RODRIGO R. DE FARl 
Xanxerê. 

É fácil, Rodrigo. Já dá pra reconhe 
os cartuchos originais a partir de e 
balagem. Ela é sempre bem feit" 
trazendo o nome da softwareh:. 
(Acclaim, Konami, Electronic Arts e 
e o do fabricante do videogame : 
Sega ou Nintendo). A caixinha é laci 
com plástico transparente e den 
dela, além do cartucho, vêm marj 
certificado de garantia. 0 cartuchc 
com rótulo parecido com a caixa e 
parte de trás, tem uns parafus '* 
diferentes, Recuse cartuchos ver 
dos sem a caixa, com embalaiE 
mal impressas ou que não trazE - 
nome do fabricante.Para os joges 
SNES há uma outra boa dica. Re:: 
que o cartucho original americanc :: 
formato retangular e duas fendas 
parte de trás, enquanto o japorÊE 
arredondado na frente. Agora, se : 

encontra' . 
cartucnc 
redon : ei 
na frerB 
com *~ 
das =r 
pode b: 
tar que 
pirata 


Passeando 
por Foz do Iguaçu 
(PR) não deixe de 
fotografar este 
exemplarem 
extinção de 
Miclielle Yu Fang 
Hsien. Tente 
jogar um novelo 
de lã para ela. É 
um show! 


Grande Ação Games! 
Ano que vem estou 
afim de comprar 
um novo video¬ 
game. Como que¬ 
ro a máquina mais 
poderosa do pla¬ 
neta, pretendo es¬ 
colher entre o Ultra 
64 ou o 3DO 64 bits. O 
quê vocês já sabem so¬ 
bre estes dois videogames? 

ANTONIONI V . DE FREITAS 
Maringá, PR 
Sabe tudo este garoto, hein? Come¬ 
çando pelo 3DÜ: está confirmado para 
o Natal o lançamento da placa que o 
transformará num sistema de 64 bits. 
A placa, da Panasonic, utiliza o chip 
Power PC e deverá custar entre 200 e 
250 dólares. Já o Ultra 64, da 
Nintendo, tem como processador prin¬ 
cipal um chip desenvolvido especial- 


De férias em Angra dos 
Reis (RJ) não deixe de 
levar amendoins para a 
Sanalina Lanino. Só não 
olhe para os olhos dela, 
ou então... você fica 
carequinhaü 


Em Ipatinga (MG) todos já vi¬ 
ram um Jamerson Andrade S. 
Oliveira. Ele é muito raro em 
outros estados, principalmen¬ 
te nos que têm ratoeiras 


Em São Bernardo do Campo 
(SP) - ou será “cãopo”? - 
podemos encontrar um co¬ 
nhecido Clóvis Salles de 
Godói. 0 único defeito dele 
é a mania de fazer xixi em 
postes. 0 resto á normal! 


N* 


* ApAO CÍAMES 


mente para ele pela Silicon Graphics — 
parceira da Nintendo no projeto. Deve 
ser lançado-no final do ano no Japão e 
apenas em abril nos States. □ preço 
estimado nos EUA é 250 dólares. 
Apesar de as revistas americanas te¬ 
rem adiantado as características téc¬ 
nicas dos dois aparelhos, as fabrican¬ 
tes ainda não divulgaram suas fichas 
técnicas oficiais finais. 


PfSNEY 


Pô, galera, aquela matéria do 
MK3 estava imbatível, hein? Mas 
eu escrevo para saber quais são 
os cartuchos para Master System 
que têm personagens Disney. 

EDER V . FERRAZ 
Castro, PR 

Brigadão pelo elogio, Eder. 0 Master 
tem três ótimos games com persona¬ 
gens Disney: Midkey - Castle of lllusion, 
Mickey - Land of lllusion e Lucky Dime 
Caper, com o Pato Donald. 


EMSK (JAMES 


Achei ótima essa idéia de criar 
um serviço de dicas pelo telefo¬ 
ne. Pelo menos para mim, ele já 
foi bastante útil. Valeu! 

MEIRE DE ARAÚJO 
São Paulo , SP 
Por quê não consigo falar com 
o Disk Games? Toda vez 
que eu tento discar, a liga- 
^ção não é completada. 
LEONARDO C . DE 

Aracaju, 

Atenção, galera: Ação 
Games 

nada a ver com 
o Disk Games. 

Este serviço de 
dicas por telefo¬ 
ne é prestado por 
outra empresa, ok? 

W' 0 que vocês vêem em 
nossa revista é um anúncio — e 
não uma matéria nossa, saca 
ram? Legal que vocês estejam 
gostando, pois isso significa 
que o serviço é confiável e 
dá dicas quentes. Mas fi¬ 
quem ligados: como diz o 
próprio anúncio, o Disk 
Games, por enquanto, 
só tem condições de 
atender chamadas feitas 
em São Paulo. 
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Essa é para premiar os leitores fiéis, que não perdem uma Ação Games sequer. 
z is:a relacionar o número de cada edição com o nome do jogo principal em sua 
:-:a. Por exemplo: na edição 82 o destaque de capa foi para Daytona USA e 
Bidge Racer, então você relaciona Ed.82 - 2. Relacione todas e mande pra gente. 


MANDE SUA RESPOSTA PARA: 
Revista Ação Games, Game Charada n 5 
89, Avenida Nações Unidas, 5.777, Alto 
de Pinheiros, CEP 05479-900, São Pau¬ 
lo, SP. O resultado sairá na edição n s 92. 



AS ULTIMAS EDIÇÕES 


Edição 80 
Edição 82 
Edição 84 
Edição 86 
Edição 88 



OS GAMES 


1 - Comix Zone 
3 - Judge Dredd 
5 - Looney Tunes B-Ball 
7 - Mortal Kombat 3 
9 - Tekken 


n 


1 

rrr 


7 

ud 

li 

_3 

ti i 




6 - M. M. Power Rangers The Movie 


8 - Street Fighter Movie 


VOCE PODE GANHAR 
I 9 ao 5 ? lugares - Uma agenda 
eletrônica júnior da Tec Toy + 
Camiseta Ação Games. 

6 9 ao 10 9 lugares ■ Camiseta 
Ação Games 


VENDO 

Carts de SNES. Fábio 
J. Souza, tel.: (081) 
429-9321, Olinda, PE. 


Mickey Fantasia e 
Altered Beast para 
Mega. Tamir, tel.: 
(051) 223-3230, 

Caxias do Sul, RS. 


RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N s 86 




Edições 1 a 14 da Ação 
Games e o 26-A. Gus¬ 
tavo, tel.: (043) 327- 
6467, Londrina, PR. 


Moleza. O piloto em questão é Keiichi Tsuchiya, do 
game The Great Batle 2. Os vencedores são: 1 S ao 3- 
jgares para Gilberto Santos do Nascimento, de São 
P.auto (SP'); ValérioRichetti, Joinville (SC) eAlexander 
de Oliveira Silva, Embu (SP); 4- ao 10 B lugares para 


Alexandre Y. Higuchi, Penápolis (SP); Gabriel M. Peres, 
Rio de Janeiro (RJ); Ricardo A. Hoeppers, Blumenau 
(SC);Ascindino Novais da Silva, Parapuã(SP); Osvaldino 
M. Júnior, Guarujá (SP); Maria Edilza Prates, Montes 
Claros (MG) e Leandro Garcia, São Paulo (SP). 


ibis da Turma da Mô- 
nica (são 228!) todos 
em bom estado. Rafael 
Oliveira B. C. Melo, 
Av. Bernado Vieira de 
Meio, 5.025, apto. 
702, Jaboatão dos 
Guararapes, PE. 





GRÁTIS 


Coras exclusivos 
com os personagens 
de ÊBUer Instinci 


NA PRÓXIMA 
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VENDO 

MasterSystem3comum 
controle e 2 carts. 
Everton, tel.: (011) 919- 
6412, São Paulo, SP. 

Master System com pis- 
tola e óculos3D. Christian 
M. Busato, Rua XV de No¬ 
vembro, 34, CEP 83414- 
000, Colombo, PR. 

Mega Drive 3 com 2 contro¬ 
les e 2 carts. Rivane, tel.: 
(067) 291-1080, Coxim, 
MS. 

Sega CD na caixa. Jair 
Alves, tel.: (011) 813- 
7025 das 9:00 às 11:00 
hs., São Paulo, SP. 

SNES com 2 controles e 
um cart ou troco uma TV 
de 14 polegadas por 
Mega Drive com 2 con¬ 
troles e 3 carts. PabioF. 
Santos, tel.: (044) 223- 
0717, Maringá, PR. 

Videogame VG 3000 
CCE.SaimonP.Arantes, 
tel.: (0223) 52-1624, 
Itatiaia, RJ. 

Carts para SNES. Aldemir 
Rodrigues da Silva, 
tel.(092) 236-4393, 
Manaus, AM. 

TROCO 

Sonic 2 de Mega por F117 
ou Wínter Olympic. Flá- 
vioXavier, tel.: (011)451- 
3520, São Bernardo do 
Campo, SP. 

Carts de SNES. Maykeel 
Maríon Martins Neves 
Souza, tel.: (034) 421- 
3396, Frutal, MG. 

Cart Skitchin por Sonic 3. 
Daniel Gregório de Sou¬ 
za, tel.: (011) 511-6400, 
São Paulo, SP. 

SNES com 3 carts e 2 con¬ 
troles por Sega CD com¬ 
pleto. Eduardo, tel.: (011) 
709-3208, Osasco, SP. 

Cart Populous de Mega 
por outro do meu interes¬ 
se. Fernando Sérgio, tel.: 
(034) 843-1161, Estrela 
do Sul, MG. 

Master System por carts 
de SNES. Francis Borges 
Oliveira, tel.: (011) 745- 
2163, Diadema, SP. 


Querida, linda, chocante e obri¬ 
gatória Ação Games: precisava 
exagerar tanto na propaganda 
do sapo Xulé na edição 84? 
Brincadeirinha. Esta é a melhor 
revista do Universo. 

CAIO ESDRAS 
Praia Grande, SP 
Isso já não é uma carta, é uma declara¬ 
ção de amor! Valeu, Caio. Agora, que 
tal receber uma aulinha sobre a produ¬ 
ção de revistas? Parece que você, 
como a maioria dos nossos leitores, 
não percebe direito a diferença entre 
matérias e anúncios. As matérias so¬ 
bre os jogos, os Shots, a seção X- 
Salada, o Preview, Dicas e o Próxima 
Edição são produzidos por nós da reda¬ 
ção. Agora repare como há outras 
páginas na Ação Games com um dese¬ 
nho e tipos de letras diferentes. São os 
anúncios, produzidos pelas empresas 
que compram espaço em nossa revista 
para divulgar seus produtos. Q chulé do 
Sapo Xulé, por exemplo, é um anúncio 
da Tec Toy. Foi dela a idéia de “perfu¬ 
mar” nossa revista com o pé do sapo. 




Fiquei indignado quando vi o 
especial do MK2 que vocês fize¬ 
ram ano passado. Ele tem todas 
as versões — até a do Master 
mas não tem a do PC. Falando 
nisso, como faço para comprar 
essa edição especial? E qual é o 
comando para jogar o adversá¬ 
rio no ácido? 

LEONARDO R. FREITAS 
Anchieta, RS 
Não foi possível incluir a versão de PC 
no especial MK2 porque, na época em 
que o produzimos, ela ainda não exis¬ 
tia. D especial MK2 foi um sucesso tão 
grande que esgotou completamente 
nas bancas. Não sobrou um único 
exemplar. Mas você talvez consiga 
comprar o Só Dicas, uma edição extra 
da Ação Games 
com as melho¬ 
res dicas dos úl¬ 
timos tempos— 
entre elas, vári¬ 
os golpes do 
MK2. Q fatal do 
Dead Pool, que 
você não está 
conseguindo fa¬ 
zer, é chatinho 
mesmo: aperte 
juntos LK + 4^ + 

LP e, sem soltá- 
los, aperte em 
seguida o HP. 


Arte das mais caprichadinhas feita peto (era Jean Carlos G. de Oliôeira, de Brasília , £ 


Sangue jorrando no desenho ctean . 
Wagner Antônio V. Marque 
de Beto Horizonte, 


Uma bronca radical da mi- 
nhoca mais cômica dos últi¬ 
mos tempos , Sabe tudo o 
Luiz Ângelo Pereira de Lima, 
de Barra do Chui, PS 


MORTAL KOMiTAT 


& ApAO CAMES 





























GAMES. 

LANÇAMENTOS DOS EUA DIRETO PARA VOCÊ. 



Primai Rage - Grande sucesso dos arcades. 
Lançamento simultâneo com os EUA. q* 

Dinossauros e macacos gigantes ^llíl 
em lutas com bastante ação. SO’ 

Modelos reais digitalizados 
;SN e MD). 


99," 


Judge Dredd - É a criação mais recente de 
Sylvester Stallone. Ambientada em 
2139 Direto das telas do cinema, , 
com 12 níveis de ação (SN e MD).SO 

R$ 


79,“ 




Justice League - Os 6 Super-Heróis da Liga da 
Justiça (Superman, Batman, Mulher 
Maravilha, The Flash, Aquaman e 
Green Arrow) lutam entre si pela SO 
primeira vez (SN aMD). R$ 


í79,“ 



~N = Super Nintendo 
VD) = Mega Drive 




GAME BOY 
NOVA SÉRIE 

Seis cores para o 
console mais vendido 
no mundo. 


Novo Donkey 
Kong Land 

30 novos níveis e os 
melhores gráficos já 
vistos em um 
Game Boy. 

is,**™ 


49 


NBA Jam 

Tournament 

Edition 

Os 27 times do NBA, 
com todas as jogadas 
da versão arcade, 
agora cabem no seu 
bolso. 





- - 


59 90 




-Top Gear 2 

116 




Super 

AA 90 Super 


World Heroes 2 

117 


Mega 


=3 VWj 

Nintendo 

rsTTj Nintendo 

Bonkers 

Lethal Enforcers 

118 

119 

RS 4Í7j 

Drive 






Double Dragon V 

120 




Tiaío 

Cód. 

Título 

Cód. 



Título 


Cód. 

*Jadn 

101 

Animaniacs 

108 

CQ 90 Mega 


Fatal Fury 


124 

^.'grxerTE 

102 

Bugs Bunny II 

109 


Mortal Kombat 


125 

3F-- =art2 

103 

Fatal Fury 2 

110 

rs JWj Drive 


Street Fighter 2 CE 

126 

=cac Ffcjnner 

104 

Mortal Kombat 

111 



Animaniacs 


127 

5r=et Racer 

105 

Speed Racer 

112 

Título 

Cód. 

Duel - Test Drive 2 


128 

Icjrt -ace FX 

106 

Street Fighter 2x 

113 

Bubsy 2 

121 

Championship Soccer 

129 

Zfsrrcr $ Crest 

107 

Super Mario Kart 

114 

Ecco Jr 

122 

Lethal Enforcers 2 


130 



Tiny Toon Wacky Sports 

115 

Fifa Soccer 

123 


* 



TOP 10 - SO R$ 79,90 


Donkey Kong Country (SN) 

NBA Jam TE (SN,MD e agora 32X) 
Super Street Fighter II (SN e MD) 
Mortal Kombat II (SN. MD e 32X) 
Lion King (SN e MD) 

Batman & Robin (SN e agora MD) 
X-Men 2 (SN e MD) 


8- Mega Man X2 (SN) 

9- Road Rash 3 (MD) 

10- Mickey Mania (SN e MD) 

E mais: International SS 
Soccer (SN) e Fifa Soccer 95 
(SN e MD). 

Killer Instinct (SN) - R$ 99,90 


i em nome 
i oom^ete e LIGUE 

inansiüift = rcuídos. JA 


0800 240-240 

E RECEBA EM SUA CASA. 


LIGAÇAO 

GRATUITA 


Consulte sobre outros 
títulos e peça mais 
informações por telefone. 
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0 SNES é atualmente o melhor videogame para quem 
gosta de RPGs. Principalmente se o game é da 
SquareSolt, a melhor criadora de jogos do gênero. Só 
este ano. já saíram entre outros Secret ofMana, Final 
Fantasy 6 (nos States levou o rí'3) e Earthbound. E a 
galera rio SNES vai ter em breve outros jogos 
quentíssimos. Confira os futuros lançamentos; 


Cfiroiw 
Trujqer: um 
dos noOos 
RPGs para 
SNEScm 95 


UPERJOYSTICK 


SEGA ANUNCIA 

PARA 0 SATURNO 


A Sony anuncip/ma redução de 10. 
dólares no ijgpo do Playstation japonês : 
que vai acirrar a briga com o Sega Saturn: 
Com a redução, o Playstation passou - 
custar cerca de 330 doletas (varia confc 
me a cotação do yen) para a galera de :- 
Mas antes que você comemore, saiba q. * 
o preço nos States não deve baixar alé~ 
dos 300 já prometidos. Segundo a fat 
cante, o preço menor foi conseguido gr- 
ças a pequenas alterações no console 
A Sony também pôs à venda um cabo a.* 
serve para conectar dois consoles ou te ? 
visores. Por exemplo, você e um air :: 
disputam uma corrida no Ridge Ran¬ 
çada um com um console e televisor a t 
rentes, mas usando um único CD do gar - 
Custa o equivalente a 14 doletas e den - 
sair também nos Estados Unidos. 

MS NO COLETE 


A Sega começou sua ofensiva de 
marketing para o Saturno nos States, um 
mês antes do lançamento oficial do 
console. Através da Internet, ela anunciou 
novos games que estão em desenvolvi¬ 
mento para o console, sem data de 
lançamento definida, fora aqueles que já 
divulgamos na edição 85 (cobertura da 
Feira E3). Confira: Eternal Champions: 
The Final Chapter, Street Fighter Legends, 
Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Gex, 
Black Fire, Wayofthe Warrior, NHL Ali¬ 
star Hockey, Virtua Racing, Defcon O, 
Solar Eclipse, NBA Action, Myst, 
BloodStorm e Word Series Baseball. 


A Sega exibiu na feira Toquio 95 Entertainment 
Show, em junho, esse superjoystick para o 
Saturno. Ele é especialmente feito para jogos 
tridimensionais e não é bom para encarargames 
tradicionais, com scroll horizontal ou vertical. 
Não tem data de lançamento definida. 


Nos States, a empresa Datei lançar:- ** 
setembro um acessório Action Replay • 
em cartão magnético para o video ; im 
Sony. 0 AR funciona como se você :: 
casse uma dica pronta dentro do :p 
basta inseriro cartão magnético no c: 
le e acessar a dica específica para • => 
extras, armas, bônus e outras cosi’ 

AR trará truques para o Ridge Ra: : 
Parodius original e para o U : 
Parodius, entre outros. Sé pra você: 
em Tekken, dará para selecionar: m 
com todos os personagens extras - - 
presa não disse quanto ele vai cu: 


As vendas do Saturno no Japão atingiram a 
marca de 1 milhão de consoles em maio e, 
para comemorar, a Sega fez duas promoções. 
Numa delas, colocou nos consoles à venda 
uma série limitida do jogo Virtua FighterRemix 
(no qual ainda não pusemos as mãos). Na 
outra, está sorteando como brinde 100 mil CDs 
com animações de Virtua Fighter (publicamos 
fotos no Shots da edição 88), para os compra¬ 
dores no Japão que enviam um cupom preen¬ 
chido. 

Virtua Fighter, aliás, é a ponta de lança da Sega. 
A versão 3 do arcade poderá sair no final deste 
ano, mas só deverá pintar para o Saturno em 96. 


Chrono Trigger, da Square 
Breath of Fire 2,f Capcom 
Secret ofMana 2 (em japonês. Sem 
Oensetsu 3)/Square 
Secret of Evermore/ Square 
Dragon 's Quest 6/ Square 


Promoções 


MECO D0 

pursnrioft 

CAI 


to ApÃO CAMES 
























★ 0 Fantasma vai 
atacar! Isso mesmo, 
I o super-haról que foi 
sucesso nos gibis 
dos anos 60 vai 
estrear em breve 
nos videogames. 
0 Fantasma reapa¬ 
rece no século 21 
e, ao que tudoindi- 
o fiel Capeto ficou de fora. 0 game 
3, iantom 2040 é da Viacom e deve sair 
;s:eano paraoSNES, 


* Pinball em CD-ROM. Se você é dos 
:.e apertam flippers até dormindo, e 
f ~i um micro com CD-ROM, corra atrás 
:t dois novos lançamentos; Pinball 
-' -=a e, da21st. Century; e Pinball Fan- 
'3si es Deluxe, da Epic. Juntos, eles reú- 
’*"> 16 boas máquinas de pinball na sua 

* "ia Já estêo à venda nos States e 
.; 27i entre 30 e 40 doletas cada um. 


MICROSOFT 
ENTRA 
NO MUNDO 
DOS OAMES 



• s jftwarehouse do mundo, a Microsoft, 
sua entrada no mundo dos games. 
■ 2 a julho, ela formalizou a criação de 
: =sa para jogos, a Game Bank, em 
2 : 2 : :om a softwarehouse Soft Bank. 
í 5 2 lançará jogos para 0 Windows 
32:3 negociando direitos de 
2 2 ~í d de arcades consagrados. 

I3;::t!. Taito, Bandai e Takara já 
2 2 - seu apoio à Game Bank. 


s* Para 0 Grupo 

S — _ -w 3DO, pela 

^ criação do 
acessório M2. 

i — - Quem tem 0 

console, poderá 
transformá-lo 
< ;;rindo menos 


s ■ de loosentá-lo 


CONHECÍ 0 

* / 


REVOLUCIONÁRIO 

VIDE0GAME DA 
APP1E 



O Pippin: máquina revolucionária para 
Videogames, multimídia e uso na Internet. O 
console tem 8 botões na parte superior. 



Os joysticks, 
têm formato de 
bumerangue 



O Pippin tem teclado colorido e seu monitor 
è independente 


A Apple, fabricante dos computadores 
Macintosh, exibiu pela primeira vez seu 
console de videogame e multimídia. A 
mostra foi na feira Tóquio 95 Entertainment 
Show, realizada de 1 a 4 de junho. A entra¬ 
da da Apple no mercado de games, com 
data ainda Indefinida para 95/96, vai ser 0 
maior acontecimento na área desde a en¬ 
trada da Sony, com 0 Playstation, em 94.0 
Pippin poderá ser usado com monitor do 
microcomputador ou com a TV, rodará CDs 
de games e multimídia. Com um teclado 
acoplado, será também um aparelho para 
se interligar com a Internet. 

O console terá chip principal Power PC 603 de 
64 Bits, memória RAM de 6 Megabytes e drive 
de CD-ROM de quádrupla velocidade, com 
saída e entrada para sinais vídeo NTSC e PAL, 
além do RGB. A resolução gráfica será de 16,7 
milhões de cores e som estéreo de 16 Bits. 
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SUPER NES 
MEGA DRIVE 
SEGA CD 
3 DO 
32 X 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
E OUTROS. 


Monte conosco sua 
GAME LOCADORA 
com sucesso garantido. 
Solicite nosso representante 
para São Paulo 
e grande São Paulo. 



ATENDEMOS 
VIA SEDEX 
PARA TODO BRASIL. 


R. Voluntários da Pátria, 2172 
Sobreloja - Santana - São Paulo 

Fõnes: (011) 298.3105 
(011)290.7157 

Shopping Sorocaba - Loja 123 A 

Fone: (0152) 33.9325 




























Você lestá jachando |tudo [na 


morto 


uma 




























Imagine o Oscar. Agora imagine o Oscar sem aquelas piadas 
sem graça, os discursos chatos e as homenagens falsas. 

Tudo bem: esqueça o Oscar. 

O I- MTV Video Music Awards Brasil é a maior m a, I* 
festa doVideoclipe e da Música no Brasil. Você vai ver 
as revelações; as novas bandas, os grandes talentos 
e os nomes que fazem você dançar e cantar aqui no Brasil. 
São 10 categorias, com 5 indicados concorrendo em cada uma: 
Melhor Videoclipe do Ano, Melhor Videoclipe de Rock, 
Melhor Videoclipe de MPB, Melhor Videoclipe de Pop, 
Melhor Videoclipe de Rap, p a. I* 2L I 3. n 
Melhor Artista/Banda Revelação, Melhor Fotografia, Melhor 
Democlipe, Melhor Edição, Melhor Direção, todas disputando 
no final o título de “Melhor Videoclipe Segundo a Audiência”. 

E nessa você pode votar pelos telefones (011) 851-9560, 
para SP, e (9-021) 232-8410 para os demais estados 
(ligação gratuita). Nada de “Você Responde”. É “Você Manda”. 

O clima é de festa, mas a premiação é seríssima, g i I 
A votação será devidamente conferida 
pela respeitada empresa de auditoria Coopers & Lybrand. 
Além de tudo isso, você ainda tem os convidados ao lado, em 
participações especiais. E duas “surpresas” que 
sozinhas já valem a noite. 
Dia 3 I de agosto, às 2 I h30, você já tem programa. 

E não perca, porque a última vez que você viu 
tanta gente boa junto foi... C h í C O 
Esqueça: você nunca viu tanta gente boa junto. 


























RARE/NINTENDO 

LANÇAMENTO MUNDIAL EM AGOSTO. 
BRASIL: SETEMBRO 

P ode acreditar!! Embora a versão do¬ 
méstica estivesse prometida apenas 
para o Ultra 64, Killer Instinct está che¬ 
gando para o Super NES, com lançamen¬ 
to mundial marcado para 30 de agosto. 
A equipe de programadores da Rare 
“descobriu”, após o desenvolvimento do 
Donkey Kong Country, que muitas das 
técnicas de compressão de dados utili¬ 
zadas naquele game, bem como a 
tecnologia de sons e efeitos, poderiam 
ser utilizadas para o Kl. Oras... então 
por que não produzir o Kl para Super 
NES? E o fizeram!! 

Quase tudo o que você conheceu de Kl 
no arcade estará no seu 16 bits. Os per¬ 
sonagens (apenas Cinder não está con¬ 
firmada), todos os golpes - incluindo o 
30-hit Ultra do Rlptor - e quase todas 
as animações. 0 prejuízo ficou por con¬ 
ta da abertura e das cenas entre as lu¬ 
tas que precisaram ser abreviadas, fi¬ 
cando apenas algumas das melhores 
cenas, com uma boa renderização em 
256 cores. 

Cenários caprichodos 

Durante o desenvolvimento do cart, a 
equipe da Rare ainda resolveu 
incrementar um pouco mais a versão 
caseira de Kl. Pensaram então em re¬ 
produzir os reflexos de alguns detalhes 
dos cenários, como as colunas do está¬ 
gio do Riptor. Batalharam mais um 
pouquinho e colocaram reflexo também 
nos lutadores, tentando reproduzir fiel¬ 
mente cada movimento seu, desde gol¬ 
pes até tombos. 

A versão de Kl para Super NES, apesar 
da qualidade gráfica inferior à do arcade, 
passou então a ter mais detalhes visu¬ 
ais que a valorizaram. Ainda há pássa¬ 
ros, nuvens se movimentando em dois 
scrolls diferentes na mesma tela e até 
flashes de luz que, ao brilhar, mudam a 
cor dos objetos onde batem. Imaginem 
agora o que dá para se esperar da ver¬ 
são para o Ultra 64. 


Os gráficos, com apenas 256 cores, estão 
mais estourados em relação ao arcade. Mas 
o Visua! é animal! 


A capa do CD Killer Cuts, com as músicas do game: a Penda no Brasil 


Um CP cowi ás wuísicás 

Outra novidade: junto com os primeiros 
dois milhões de carts de Killer instinct para 
SNES será lançada uma série limitada do 
CD da trilha sonora do game, contendo 14 
faixas originais e mais uma de um 
“humilhation” secreto. Mas não sabemos 
se estará disponível nas lojas brasileiras. 
Confiram as primeiras cenas deste 
surprendente lançamento da Nintendo em 
conjunto com a Rare. 






















. z :i a do Riptor é possível perceber bem o refle - 
■ sãs colunas e dos lutadores no chão. Nem na 
i anterior tinha isso 


Brutal hits pra ninguém botar defeito 




ilou! Golpes Especiais, Finishing MoVes e Kitler 
Combos também estão presentes 


- - cria dos lutadores confirmou presença. Olha 
'-cius abusando de sua magia 


' w exclusivos foram criados: nesta tela as 
* - - "- r se movimentam em dois sentidos 


A sensação de profundidade lembra as tetas de 
õonkeg Kong, game que usou a mesma tecnologia 


* * ” •" ios ficaram um pouco mais escuros 

* * ginal. Mas quase não se percebe 


Riptor dá as costas para Orchid tentando acerta 
ta com o rabo. Emoções do arcade, na sua casa 


Um raio-X esperto mostra a estrutura de Orchid, 
feita com a tecnologia ACM de gráficos 





































































Disquetes - Êta joguinho difícil! Descabelante, 
para ser mais exato. Mas com as passwords 
para os disquetes as coisas ficam um pouco 
menos complicadas. Anote e use: você vai 
precisar. 

Disquete 1, fase 1 - KZDTV 
Disquete 2, fase 2 - JRQWNO 
Disquete 3, fase 4 - PSTRVJZ 
Disquete 4, fase 8 - HQWVLT 
Disquete 5, fase 10 - WDRCNPU 


Seleção de fases - Inicie o game normalmente 
e perca uma luta. Não continue: em vez disso, 
dê Resume e, nesta teia, faça a sequência 
X, 4*, t, t, X. Prontinho: a seleção de 
fases foi ativada. Então é só iluminar o nome 
do seu jogador e usar R e L para dar um rolê 
pelo jogo de cabo a rabo. Mas fique ligado: 
para que o truque possa ser realizado, você 
deve ter sempre um espaço vago na memória 
de jogos gravados, sacou? 


Acumule vidas - Ninguém dispensa um bom 
truquezinho para acumular vidas, né? Veja que 
moleza este aqui, enviado por Rodrigo Lopes, 
de Penha (SC). Na zona 6 você encontra uma 
espécie de alarme. Neste local, vire bolinha e 
fique rolando sobre o alarme, detonando todos 
os inimigos que chegam. A cada 50 mil pontos 
ganhos, você fatura uma vida. 


- Não precisa nem dizer: em matéria de 
jogos de luta, você é um legítimo vampiro e adora 
ver sangue rolando, né? Pois derrube a censura 
que existe neste jogo. 

Comece o game e confira o resultado 
hemorrágico do truque. Mais: quando pintar a Mai 
Shirauni, você vai perceber que o decote da blusa 
dela ficou, digamos, mais generoso. Bem mais 
generoso... 


üi ÍP pgi i 

nstinct 


Turbinado - Que tal jogar este game com o 
dobro da velocidade? É fácil: logo depois que 
os lutadores escolherem seus personagens, 
segure os comandos ou mais os três 
botões de soco, tudo junto, nos dois joysticks. 
Mesmo que você esteja jogando sozinho con¬ 
tra o computador deverá apertar os comandos 
nos dois controles, ok? Segure todos os 
botões apertados até aparecer a tela Match 
Screen. Só solte tudo quando soar o sinal para 
o início do combate. Este truque deve ser 
repetido para cada luta. 


ApAO «JAMES 







































































' >do o poder - Se algo ainda era capaz ^ 
ta aetê-lo neste game, agora não será 
_ 2 ; s. E o melhor: as passwords abaixo $ 
Docem ser registradas em sequência, N 
- ~a depois da outra, de forma que você £ 

code ter o efeito das três juntas funcio- $ 
■ando durante jogo. Não é power? 
"vencíbilídade - BGGRLY 

• das infinitas - BGLVS 
Todas as armas - BGWPNS 

= asswords - Agora, se você quiser dar um rolê 
■ase a fase, use estas passwords e boa 

• agem. 

r ase 2 BRMKNRD Fase 6 - FBKMDBM 

r ase 3 - CXGJMQC Fase 7 - HJBGBJC 

"ase 4 - FVJBKXF Fase 8 - JFFFZHB 

r 3se 5 HCHDXVH 




- Quem mandou a dica foi o leitor 
• : Rui Silva dos Santos, de São Paulo 

:r " -ara ganhar 3.039.000 de grana e já 
da segunda tela, basta digitar a 

tas-S-C" 33BB BBBB BBBB BBBB BBB. 

esta fortuna, você pode comprar 
1 : : "elhores equipamentos e sair man- 

..-j- - - — 





Superdifícil - Use este truque e prove do que 
você é capaz. Na tela de apresentação, esco¬ 
lha Option. Daí vá para a tela de passwords e 
registre a senha SUPER, Então vá para End, 
dê Start e a palavra SUPER aparecerá na tela. 
Inicie o jogo e confira o que é bom para a 
tosse. Agora, veja se você também tem estas 
passwords: 

Seleção de fases - ILOVEU 
Só fase de bônus - DOFEEL 
Só chefes - MUSEUM 


J 
z 
X 

Mais Continues - Ao ligar o console, espere o 
logo Sega aparecer. Nesta tela, rapidamen¬ 
te, aperte A e C juntos, pressionando depois 
o Start. Se o truque tiver funcionado, a frase 
Insert Coin deve piscar. Vá para o game e 
conte com mais três Continues para realizar 
sua missão. 



Debug moc Inicie o game normalmeme 

aperte Start para pausar, segure e de d: -s i 


aperte A. Em seguida solte os dois comam:::; 
juntose, rapidamente, aça a sgc . - > 

A. A, B, X, A Você verá duas telas em pre::- 
e-branco e, finalmente, surgirá a espe r e:a 
tela do debug. Nela você encontrará as cc- 
ções Stage Select, para seleção de fase 
Cheat Mode, para ficar invencível; 

Mode, que mostra o estágio inteiro: e 
Frezeability, que permite pausar o jogo se¬ 
que a tela escureça. 

Pule de fase - Pause o game e use esta 
seqüência para pular para o estágio segu "te 

A, B, X, A, A + X, B + X, A + X . 

Vida extra - Pause o game e entre com 

B, B, B, A, A, X. A. Pode ser repetido que" :: 
necessário 

Tiros de plasma - Pause e faça A+X, B. B. A. 

A, X, B, L+R. Também pode ser repe: oc 
sempre que necessário 


AÇA O CAMES 


















































Tela secreta de opções - Na apresentação do 

game pressione f 12 vezes, depois Start. 

Entrando na tela de Options, você deverá 
ouvir a voz do narrador dizendo “K.O.”. 

que o cursor abaixo do Exit e aperte o botão 

Uma nova tela de opções surgirá, permitin¬ 
do escolher o estágio (incluindo o do Durai) e 
o tamanho do ringue, variando de 4 a 16 
metros de lado. 

- Se um Durai no ringue já 
é animal, imagine dois? 

Versus e, na tela de seleção de personagens, 
faça a sequência 4* T -f A nos dois 

Se você quiser 

jogar sozinho contra o computador, também 
poderá usar Durai. Basta escolher o modo 
Árcade e fazer a seqüência acima só com o 
seu controle. E então, fight! 


Pasme - Que tal começar o game com todos 
os robôs derrotados, mais os itens Rush Jet, 
Search, tanques e outros equipamentos? Bas¬ 
ta usar a utilíssima password do leitor Élvio 
Aratani Nanya, de Guaíra (SP): 7S53 5856 
2245 7515. 

- 0 leitor Victor Correia de 
Paula, de Juquiá (SP) enviou uma senha que 
dá a Mega Man a armadura S Adaptad — que 
permite pulos mais altos e tiros teleguiados 
fortíssimos — e o item R Jet, que dá acesso a 
lugares altos. Vamos lá? Use 
8845 5555 


Fases secretas -Taí um desafio para verdade 
ros feras: acessar as fases secretas do joge 
0 leitor Rodrigo Ribeiro, de Iporá (GO) desc< 
briu que, a cada fase de bônus totalment 
completada, ganha-se uma parte de um coi 
trole remoto. Ao reunir todas as partes d 
controle, pintam oito fases inéditas no map 
Planet X. É isso aí, cara! 

Lagartixa turbinada - Toda vez que você prec 
sar de mais velocidade para Gex, apele par 
este truque. Pause o game em qualquer poi 
to, segure o R e, sem soltá-lo, faça a sequênci 
«-,C, i,-», t, Start. Écornos 

você amarrasse um foguete no rabo da lage 
tixa: ela sai a milhão! 

99 vidas - Boiada! Na tela do foguete do mune 
Cartoon, siga a seta formada por moscas 
você achará o controle e várias vidas extrai 


Volte, morra e faça tudo 
novamente. As vidas sem¬ 
pre estarão lá 
peia lagartixa superde- 
senvolvida Gex. 


üirP 


Superpassword- Rodrigo Ferreira, de São José 
do Rio Preto (SP) afirma que sua password 
para o jogo é insuperável, dando ao persona¬ 
gem todos os itens, mais o demônio do Para¬ 
íso e uma fase extra. Uau! Segure: QFFFKNRR 
DDLR XGTQ 
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.evels - Pelo jeito como nossos leitores 
e~dam mandando password descoladas, este 
t cm dos jogos prediletos da galera. Aí vai um 
~ontão delas enviadas pelos feras das estra- 
cas. 

-evel 2 - Contribuição do Jair Alves de Almei- 
-=■ de São Paulo (SP) para o levei 2 com a 
~oto Banzai 750, todos os equipamentos e 
í=na de 20.070: PV21 Q03F 
.r ■ el 3 - Outra do Jair Alves de Almeida, agora 
: B'3 o levei 3 com a moto Banzai toda 
ecuipada e 32.280 em grana: 3PC0 RPDI. 

. e. el 4 - 0 leitor Roberto Fratelli Vilarinho, de 
: ="tos (SP) manda pra galera uma password 
: z'3 começar o game no levei 4 com a moto 
-r 'o 125 e todos os acessórios já compra¬ 
is 8F21 St0K 


el 5- Esta é do Thiago Andrich, de Erechim 
. para jogar na quinta fase, com a moto 




s 


Congele o computador - Então o computador 
está levando a melhor? Vingue-se usando 
este truque dos leitores Carlos C. Kruegger e 
Jackson L. dos Santos, de Penha (SC): ele 
congela o personagem controlado pelo com¬ 
putador. Seguinte: em qualquer luta do Story 
Mode, pause e entre com a sequência t, X, 
*VY» 'í' B, -*.A, l, X, Starí. Tudo tem que ser 
feito com muita rapidez, ok? Você perceberá 
que o truque deu certo logo ao despausar o 
game, pois o adversário já estará paralisado. 
Repita os comandos para que tudo volte ao 
normal. 

Piloto automático - Essa dica é descoberta 
dos nossos pilotos. Com ela, o computador 
assume o comando do seu personagem e 
desce o cacete no adversário. E olha que ele 
luta bem, hein? É só pausar e entrar com a 
sequência f, X, Y, 4-, B, A, L, R, Start. 
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Disquetes - Os fãs do SNES têm mais sorte 
que os de Mega, pois sua versão de Judge 
Dredd é um pouco mais maneira. Mesmo 
assim, ajuda muito saber as passwords para 
os disquetes. Segure: 

Disquete 1, fase 2 - 
Disquete 2, fase 5 - FCWZ 
Disquete 3, fase 10 - 
Disquete 4 , fase 12 - YGR2 




Jogo secreto - Entre na tela de pass.'.c':s e 
faça a sequência C, C, A, C, A, A. C. A, C - 

C. Pronto: você irá para um jogo sece:: 
parecido com o 

antigo Aste- 
roids, onde C 
funciona como 
tiro, B para im¬ 
pulso e A para 
supervelocidade. 


- ^ 
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Acumule vidas - Aí vai uma 
manha esperta, mas traba¬ 
lhosa, para acumular 
quantas vidas quiser. Os autores são Ca r cs 
Kruegger e Jackson L. Santos, de Penha SI 
Você tem que estar na fase 2, levei 4. A ps-. - 
da base, entre no primeiro túnel e desça íuc-c 
Depois siga sempre para a direita até encc - - 
trar um mecânico. Um pouco adiante está a 
bola verde da primeira vida. Depois de cege 
la siga para a esquerda, passe pe!=; 
corredeiras e você encontra a segunda \ ida. 
Saia do primeiro túnel e entre no sege-::, 
onde você deve descer e depois segu r pa*a 
a direita. Aí suba até perto do terce -; ca¬ 
nhão, onde está a terceira vida. Ufa! Nsc se 
esqueça de salvar pelo menos seis reféns e 
depois deixe-se morrer. A frase Mission r e e: 
vai aparecer e você poderá fazer tudo den:.: 
Repetindo o procedimento com paciência 
chinesa, poderá acumular até 99 vidas. 




ApAO CAVEí 





































Passwords - Rafael Lacroce invocou a Força 
e estraçalhou o game inteiro. Agora, manda 
as passwords pra quem quiser encarar. 
Fase 2 - ZJIMRJ Fase 11 - CPMRZV 

Fase 3 - LZLKJF Fase 12 - CDWLTY 

Fase 4 - VTYMZX Fase 13 - BPFFZQ 


Fase 5 - QZNFPP 
Fase 6 - VKCDFD 
Fase 7 - ZCTKFC 
Fase 8 - QYXYHB 
Fase 9 - LFWLTQ 
Fase 10 - QDQGKH 


Fase 14 - RMNVLC 
Fase 15 - RVKFKG 
Fase 16 - VQXDQJ 
Fase 17 - HLQMVL 
Fase 18 - VQJGWF 
Fase 19 - ZZSTXZ 






and 

MJTMEAJJ 



Todas as passwords - A colaboração é do 
leitor Qouglas Goulart Farcic, de São Bernardo 


- Uff! Joguinho encrencado, este 
aqui. Relaxe e aproveite nossas passwords 
para todas as fases. Fique ligado nas abrevi¬ 
ações: ND é nada, VD é verde, VM é vermelho 
e AZ azul, sacou? 

Green Peace - ND ND ND VD 



Passwords - Êta jogão de bola! A galera do 
Super NES está aloprando com este excelente 
cart de futebol e não pára de mandar passwords 
pra gente. Anote aí as últimas que chegaram à 
redação: 


SGBG9 KBVBC GUBCG 

UBCSM BCGUB CÍ*\*** ***** 

L « ► F* 


Alemanha x Atl Star, torneio World Cup 


1 X* f + 

< &*\** 

***** 

***** 

í «*«*** 

***** 

***** 

***** 

•• 

k 





Brasil 0x0 USA, partida em andamento de um 
dos Scenarios 


2BBBL VrHYI ^6 = JO H£9tJB 
***** ***** 
L.4^R 


Alemanha x Itália pelo torneio International Cup 


do Campo (SP). Bote um prendedor no nariz e 
saia detonando com estas passwords, que 
servem para começar o jogo com cada peda¬ 
ço de ingresso já encontrado: 

1 - hyYPI yhF2e 07GEV 

2 - RLESy moDka X-wA4 

3 - bLmEO IP2qH XzWAÜ 

4 - lp7QM pOT9d xrUAE 

5 - HgL3C DNjUo A4nwb 

6 - wyOqs XlkE0 7HOGv 

7 - 7hdnh lovqv8 eF-C5 

8 - zie82 m9PnA HF223 

9 - dOCrR g5cK5 79BNx 

Burger World - 28884323 (Butt-Head) 


Passwords - Encare os desafios do nível 
Veteran com o radical piloto Olaf. As passwords 
foram mandadas leitor André M. Garcia, de 
São Paulo (SP). 

6JRC TZT4 RS6M 
QWWC GNTC CQPM 
7LCC R7TF 7SPN 
V8LC TNTP !K8P 
7NNC QLRP 92TT 
WPVC Q0SY 92KT 


j AZ VD VD VD 

I VM VD ND VD 

| ND ND AZ ND 

I Fowl Play ■ AZ AZ VM VM 
j AZ VD ND AZ 

: VM VD VM AZ 

j VM AZ AZ ND 

I Tale of the Cat - VM VD ND VD 

j AZ VD AZ VM 

j AZ VM ND ND 

: VM VD AZ ND 

: Trouble in Transit - AZ VD ND ND 

j VM VM ND AZ 

I ND ND AZ VM 

I ND VM ND VM 

i Perchance to Scream - AZ AZ VM ND 

j AZ VD AZ VD 

j ND ND VD VM 

j AZ ND AZ ND 

I A 

; Riddle me This - AZ ND AZ ND 

i AZ VD ND VM 

j AZ AZ VM AZ 

j VD VD AZ ND 

j The Gauntlet - ND AZ VD ND 

I VM VM VD VD 

j VM ND VD ND 

! ND ND ND VM 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


Babality - 4- 4- 4- «-, HK 


SHEEVA 

Skin Rip Fatality - perto, segure HK , 
solte HK 


JAX 

Babality - <1- 4», LK 


J J J J J 


VERSÃO 

2.0 


Golpes - Em muitos lugares do Brasil já estão 
pintando as máquinas na versão 2.0, que 
utiliza comandos diferentes da primeira ver¬ 
são. 0 efeito de golpes como fatalities e 
animalities também mudou. E, pra completar, 
surgiram ainda babalities e friendiships. Re¬ 
laxe: Ação Games está em cima do lance e dá 
todo o serviço pra você. 

CYRAX 

Helicopter Fatality - 4* 4- t 4-, HP 
Friendship - RN, RN, RN, t 


SINDEL 

Death Scream Fatality -RN, RN, BL, BL, RN + 

BL 

SONYA 

Fatality - 4< i 4» 4* -», LK 

STRYKER 

Explode Fatality - 4- -» 4- BL 
Shocker Fatality •-*-*-*, LK 

SUB ZERO 

Friendship - LK, RN, RN, t 


SHANG TSHUNG 

Spike Fatality - perto, segure LP, 4« -* 4-, 

solte LP 


KABAL 


-ead Inflation Fatality - a meia distância, 
4- «- BL 

4 # 

r ace of Death Fatality - e 

perto, RN, BL, BL, BL, LK 

Babality -RN, RN, LK 

KUNG LAO 

:<sath Spin Fatality - RN + BL, RN + BL, 4< 

SIGHTWOLF 

^endship - RN, RN, RN, RN, i 


Babality - RN, RN, RN, LK 
Friendship - LK, RN, RN, 4> 



AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


LOJA 1 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPÉ - CEP 03309-000 
TE L/FAX 941 9957 


LOJA 2 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 


TEL/FAX 959 0530 






































J J J J J 





Passwords - Quer dar um rolê pelas fases 
do game sem compromisso? Basta usar 
as passwords abaixo e ir direto ao que 
interessa. 

Fase 2 - 3847 
Fase 3 - 5113 
Fase 4 - 3904 
Fase 5 -1970 
Fase 6 - 8624 
Fase 7 - 2596 


Lutas especiais - Use estas passwords para 
algumas lutas que não estavam no script. 
Robô versus inimigo fase 6 - 3411 
Robô versus inimigo fase 7 -1007 







I t m 


• Pule de fase - Se você estiver com dificulda- 
: des para passar de fase, apele para este 

• truquezinho providencial: pause o game em 
j qualquer momento e entre com a seqüência 

i A, B, B, A, A + C, B + C, B + C, A + C. E bye, 
bye. 

■ Recarregue sua arma - Pause o game em 
j qualquer parte e faça a seqüêncja A, B, B, B, 

j C, A, C, C 

| Recarregue energias - Pause o jogo e entre 
: com a seqüência A, C, C, A, B, B, A, C 
\ Plasma shot - Pause e entre com a seqüência 
! C, A, B, C, A, B, A, C 
j Vida extra - Só pausar o game e entrar com B, 
j B, C, C, A, A, A, A 

: 

: 




Passwords - Aí, galera! Quem manda as 
passwords para todas as fases deste game 
muito cool é o Alain C. Barbosa, de São Paulo 
(SP). Vamos nessa: 

Hospital - hee hah yea yah hee yah heh hah 
Escola - hee hah yah yah hah huh hee woa 
Turbo fV1a!l 200 - hee yea yea hee woo heh 
huh heh 

Ruas - woo woa yea yea heh hee woo woo 



Passwords - Quem descolou estas senhas 
arrasadoras foi o Rafael Mendes Dani, de 
Brasília (DF): correr o game todo, de ponta a 
ponta, com o melhor carro — o Havac —, 
equipado com uma pá de acessórios e equi¬ 
pamentos. Divirta-se: 

Nível 1 

Divisão A RK1C J!41 5TJ! 

Nível 2 

Divisão A - RD7C ZN49 5TJ! 

Divisão B HYDC 7069 5TJ! 

Nível 3 

Divisão A RD3B GL4J 5TJ! 

Nível 5 

Divisão A RKDF J031 5TJ! 



Passwords - Se você está se descabelando 
com este game, agarre as passwords de fase 
enviadas pelo leitor Paulo Henrique de S. 
Oliveira, de São Paulo (SP). 

Fase 2 MADIKO 
Fase 3 SILVER FOX 
Fase 4 DEPARTIVIENT H 
Fase 5 - MADRIPOOR 
Fase 6 - ASANO 
Fase 7 THE HUDSONS 




——'—i - r —- t -r 



12 carros - Dica Made in Japan do leitor 
Angelo Lilla Neto, que mora na cidade de 
Ishibe. Ao ligar o console, 

está carregando, pinta o joguinho de naves 
pra distrair, certo? Se você detonar todas 
elas, conseguirá um Perfect Aí, ao iniciar o 
Ridge Racer, perceberá que a seleção de 
carros pulou de 2 para 12 modelos. Ou seja: 
entram também os carros adversários. De¬ 
mais, hein? 


ApAO CAMES 

















































E aí, moçada? Curtindo muito este simpá- 
: ; co RPG? Quem pegou o bonde andando 
oode consultar a matéria da edição 87 e 
entrar no clima. Apesar de ser um jogo 
fácil, preparamos mais uma etapa de 
dicas pra você não arrepiar nenhum fio 
de cabelo sequer. Acompanhe. 

LIBERTANDO PAULA 

Depois de comprar a bicicleta, Ness deve ir 
para Rest Valley, já na cidade de Twonson. 
Neste lugar o garoto vai cruzar com um lápis 
gigante que bloqueia a passagem para o 
vilarejo de Happy Happy. 



• olte então à cidade e converse com Apple Kid. Ele é 
- v inVentor e 0ai pedir 200doletas para fazer objetos 
-nportantespra Você. Ness já sai de tá com um celular. 
Atenção: esse telefone só recebe chamadas e não 
serVe para tiqar para as pessoas ou satVar o qame 

-gora vá novamente à Rest Valley. No cami¬ 
nho, Apple telefonará para informar que faz 
-ma borracha para apagar o lápis. Volte para 
~.',onson e pegue a borracha no parque com 
-ople Kid. 


Não se esqueça de dar aquele rolê 
habitual pela cidade conversando com 
pessoas, salvando o game na Drugstore 
(lá há um telefone) e descansando para 
repor energia. 



Para salvar o qame neste trecho do joqo, basta 
usar o telefone da farmácia (õruqstore) para 
falar com o seu pai 



AtraVesse a caVerna do luqar e Você lutará um 
pouco contra os Happq Happqist, uns bichinhos 
que amam a cor azul 



Para libertar Paula, Ness precisará de N 


uma chave que está em poder do carpin¬ 
teiro. Para lutar contra ele será necessá¬ 
rio ter o Franklin Rage, um item que rebate 
raios de luz. A própria Paula te dá este 
presente. Volte pra cidade. 



A casa do carpinteiro está cheia de criaturas 
azuis. Fique tiqado: as que se moVem rapida¬ 
mente abrem caminhos, mas alqumas Você 
tem que encarar na luta. 


Abra caminho entre as criaturas azuis, deva¬ 
gar, até chegar ao secretário do carpinteiro. 
Bata um papo e depois encare o próprio. 



Use o Franklin Raqe para rebater o raio que ele 
joqa e depois lute no modo tradicional. Tendo 
Vencido, Volte á casinha onde está Pauta e abra a 
porta 



- r : que o lápis e atravesse a ponte até cheqar ao 

* \erejo 



Depois disso Você encontra a casinha onde Paula 
está presa 



será sua noVa aliada pra continuar a 
aventura. Até a próxima! 


ApÂO CIAMES 

















































































SPACE 
PIRATES 
American 
Laser Games 


Tiro -1 ou 2 jogadores 
8 Mega 


GRAFICO 
SOM 

DESRFIO 
DIVERSÃO 
JOGABILIDODE ■ 
ORIGINALIDADE OOO 


Apesar do esquema balido, 
Space Pirales convence. H 
digitalização das imagens 
confirma a qualidade do 300 


COMANDOS 


Atirar 


B Acelerar um pouco a mira 
C Acelerar bastante a mira 


★ Desconfie de todos. 
Os caras são loucos para 
dar informações erradas 


★ São três níveis de di¬ 
ficuldade. Cadet é o 
mais difícil. 



Q ue tal uma luta ferrada contra piratas espaciais no ano 3030? Isso é Space 
Pirates, versão para 3D0 do antigo arcade de tiro. O esquemão do game é 
aquele famoso mata-mata da American Laser Games (Mad Dog McCree], Você 
atira com a pistola Game Gun ou com o joystick normal, seguindo as ordens do 
narrador. O problema que tudo é narrado em inglês, sem opção de outra língua. 
Outra: muitas dicas são furadas! Felizmente a jogabilidade é ótima e os gráficos 
e as digitalizações também são legais. Space Pirates não é a oitava maravilha 
do mundo , mas se você curte o gênero e entende inglês , vá em frente . 


Saçana 

doEspai 



Acompanhe o início da missão. Numeramos as fotos de 
cada ação. Comece atirando nos meteoros (1). Dentro da 
nave, atire nos piratas sem vacilar ( 2 ), mas tome cuidado 
para não acertar inocentes. Percorra a nave e salve as 
pessoas amarradas. Preste atenção na cor do cabo no qual 
a garota manda atirar: pra nós foi amarela e estava correta. 
0 prisioneiros fazem aquela folia e você continua sua 
jornada. Resta salvar Úrsula (3). Quando o feioso aparecer 
na porta, perto da roda onde Úrsula está amarrada, atire 
para que ele caia em cima de outro pirata; e atire neste 
também. Dispare então no feixe de luz indicado por ele. No 
caso desta partida, foi azul (4). Depois de salva, Úrsula 
mostrará quatro mundos pra você ir (5). É aí que começa 
a saga dos cristais (leia o box Sacanas... 

No mundo que lembra um cemitério, não 
atire no cara que aprisiona o refém 
indicado ( 6 ): se você acertá-lo, rolará 
uma tela tipo Mad Dog McCree: só 
que não dá pra vencer o pistoleiro. 

Acerte o bruxo quatro vezes (7) e 
ganhe o primeiro cristal. 

No mundo de montanhas rochosas, 
você será traído pelo anão ou a 
mulher de preto: um deles atirará em 
você. A morena no mundo das monta- 



Piratas terríveis inv 
uma nave e aprisi 
sua tripulação. Vi 
um Star Ranger e 
salvá-los, detonan 
inimigos. A ladaint 
muda no final: em 
uma das quatro úh 
etapas o game d< 
cristal verde, verr. 
ou azul. Preste att 
no velho que vai p 
poiselefalaaorden 
reta dos cristais, t 
acerta vai para a ú 
fase, onde rola o 
com o chefão final, 
mido Pirata do Esp 


nhas dará uma 
dica superfurada. 
Atire sempre no 
alvo contrário ao 
que ela indicar. No 
quarto mundo 
(com caminhões e 
tanques de com¬ 
bustível), o lance 
é acertar as argo¬ 
las na ordem em 
que aparecem . Na etapa seguinte, o 
conflito é com o Pirata do Espaço. 
Comece acertando seu navio no céu 
e vá em frente. 




«4 ApÃO GAMES 























































A série de simuladores de vôo Wing 
Commanden foi lançada em 1 930 
para PC e á quarta versão já está » 
para sair'. As duas primeiras ver- 
soes jápassèarari pelo SIUEÔ, 

QUem curte a série pão pode . Jk 
deixar de conferir esta versão ÒC, 
lançada pela Origin para. o 3D0 . 
Ogamevem em três CDs - è o 
resultado é ótimo, com anima* . 
ções perf eitas que incluem àtorès ; 
conhecidos. 


30MMANDER 3 


Você se lembra deste 
cara) isso mesmo-o 
qatãMarfctfemihon 
;.(Luke Skyioatker), 
agora é o líder das 
operações deddefesa. 0 
* lempo passa para 
. • ’ ;; r todos::. 


0 game começa nò Flight Deçk dê sua ftase. Mòvá ocúrsor 
pela tela. Quando ò* texto aparecei, apèjrte; A -parà cjue a 
ação indicada^corhèçé a rot3r* ; 

Direcional e aperte A, Siga as etapas indicadas sfempre 
dessa fôrma. Caso você íjueira if direto á mièsâo, vá pára 
Atíend Brjefing para ouviras^ irisfruçõôs, Apósa nairativa 
você escolhe séu wing, ;mas no çoméçó p única opção é 
Hobbes. A cada missão completada, vocè deve dar tocfó 
aquele roiê peía sua base, seguindo o passo-a-passo. 


ENTRANPO MO FILM é 


í '] flom; cojno' fodís os 
:7sd5,séíie.Hâs quern dão 
Tüj3 jiÉii de inglês vai 
::afrar tnuifa diflculdàdk, 

COMANDOS 


Come nos demais jogos, Wing Commander tem como tema 
á luta contra o Império Kilfathi, Você é o fíder do grupo de 
ataque, começa com umánaye simples e apenas úm *■ wing” 
(pílòto de nave auxiliar), À medida que vence as missõesf 
ganha naves melhores e pode recrutar mais wings* Antesrde 
começar o jogOyVÒcè navega por toda á animação 
seguindo as indicações no pé da tela. Pára isso, çm 
flight Control entre no Main Menu e deixe o item 
Sübtitles nó On. Assim, voçé.pode çonhécer toda ã sua 
base: d ppnte de -càirnàn(âô ? :' ^ttl^poníVeis^os' 

alojamentos, enfim, e^pmò piasééarntifnfilmèc^ 

Só depois disso é. 
que você parte para 
a missão; i 


fíu início, ape- 
nas ; Hobbes 
pode sói lèOa* 
do. Depois, 
sua equipe de 
ctpoio - será 
maior 


M 9 II CCfiVoí. G«VPV 1 . 

KftvO.SWpMttãfe-KÇk 


laad 

Qamc 


Entrando, e.m Fliyht 
Control acesse este 
nienu r para sal0ar 
ou delêiàr o yame 


Entenda seu painel para explorar ps recursos da sua navç 


© Arms: ALO Cannon 
© Weapon: IR Missile (5) 


0 clima de fitmeé notáüeCAqui, 
Você vêyhmtyar com perfeição 


T1KOS.NO ESPAÇO 


■tnicièãmissão acertáydõ a cruz debaOeydÇàodo 
seu mdar, -Ê e Bfitrítos. 

para. começárpropriamente -..,.: /• • 


Durante-a batalha: õòcê 
pode acionar o rádio e . 
falar çóm seu iOiny.'[ 
Pará isso, aperte p B e R 
s juntos. Seu ióiny . 1 2 

aparece nó düplay . • 
:e$<prerdo 


1 - Vjsão çèral ■ ; ‘ Se? - Velocidade 

2 Mira , . . ■ > .10 - Indicador, de tiros' 

3 - Radar . 7 / - Indicador de 'missèii, 

4 -DisjHay Visual esquerdo, 12 : Local onde sijrye 

5 - Disptay Visual direito,-- - o indicador de. piloto - : 

6 - Roder das amas automático 

7 - Indicador do After Búrnèr 13 - Çruz de paOeyação -- 




II' 

-- ——*—‘—~ • 
Seíeciohát 


' ’• ;‘-Ajírar. ; . 


V; : 'Ae^erar.:-; 


• ^Âfter.Bumef..' 

: 4R 

;• - ; F 0 usaf após "missão ’ 
realizada' 

- 3 4 5 6 7 em.ccrábaíe' Bádio-" 







PRETTY 

FIGHTER 

Imagineer 


Luta - 1 

nu 2 jogadores 

GRÁFICO 

GODO 

SOM 

© 0 © 

DESOFIO 

©€>©© 

DIVERSÁO 

©©© 

JOGRBILIDRDE 0030 



Jogos de luta nunca tomam pó 
nas prateleiras. Este CD é bom 
e vale jogar. Hlém disso o 
game tem uma gostosona, a 
de vestido vermelho, que vai 
ouriçar a galera 

COMANDOS 



Para quem gosta de gatas se estapeando, Pretty Fighter é um 
prato e tanto. O game da Imagineer traz garotas orientais de 
olhos grandes e belas pernas, com golpes de efeito. Pretty 
Fighter para o SNES não estava tão legal como este CD. A versão 
para o Saturno tem quatro novas personagens, doze belos 
cenários, e animações no mais perfeito estilo de desenho anima¬ 
do japonês. A estrutura é manjada: Story Mode (um contra 
todos] e Vs. Mode (combates simples que incluem lutar como ou 
contra a chefe], Há ainda um terceiro modo, onde você monta 
uma grade de disputa de seis duplas, em lutas de um round. 


Antigas 

MOMOKÀMÀ 

Giro com braços abertos - 

Soco 

YAMABUK! YAWARA 

Agarra pela cintura e joga - 

4* 2 seg, t+ A + B + C 

MIDORIKAWA 


Era uma vez... No Story Mode, após escolher sua 

personagem, rola a história dela. As garotas são princesas que, 
tendo o poder de viver eternamente, estão no tempo presente como 
garotas comuns, em busca de objetos mágicos roubados de seu clã 
há mais de trinta mil anos. 


Golpes Conhecidos Uma boa idéia é consul¬ 
tar a edição 85, na qual publicamos a matéria de SNES, pois a 
maioria dos golpes não mudou. Agora vamos mostrar os golpes das 
novas personagens e os diferentes das já conhecidas . Apenas duas 
seqüências das lutadoras antigas não funcionam: a jogada de corpo 
de Midorikawa e a abertura de pernas de YamabukL 



Cambalhota com pernada - 
^ fA + Chute 

Corrida com tapa - ^ + Chute 




Os golpes especiais podem 
ser dados com qualquer 
botão de soco ou chute e só 
variam em intensidade 


A Chute fraco 


B Chute médio 


C Chute forte 


X Soco fraco 


Soco médio 


Z Soco forte 


PROFESSORA 


Magia -<--> + Soco 

Tamancada - 4<,t + Chute 
Paralisa inimigo - A + B + C 


Novas Lutadoras 

PRINCESA- CHEFE 


AEROMOÇA 

Cambalhota com duas 
pernadas seguidas - 

i Chute 

Bundadinha - 

i ^ Chute 


Arremesso de 
bandeja- t ^ ■*, 

Soco 

Meia estrela com chu~ 
te - i Chute 


Telepatia - i + Soco ou Chute 


Qualquer botão de soco recarrega 
a energia Vinda do céu 

Magia - 4* Soco 
Mão luminosa ^ + Soco 
Cabelada -«--» + Chute 


Abertura diagonal de pernas com chute - 
+ Chute 


GARÇONETE 


ApAO CAMES 









































































LAST 

GLADIATORS 
Digital Pinball 

: *;all -1 a 4 jogadores 
CD japonês 

inriCfl OOO 




Rufem os tambores! Last Gladiators é o 
melhor pinball já feito para um videogame 
doméstico. Ao contrário de 
seus antecessores, 
o CD da Digital 
Pinball para 
Saturno é, de 
fato, um simula¬ 
dor de pinball. 

Não tem detalhes 
como chefe fi¬ 
nal, telas se¬ 
cretas e 
WarpZones. 

Suas quatro te¬ 
las são inspira¬ 
das em pinballs 
atuais como Star 
Wars e Terminator. 

Não faltam rampas, 

jackpots e muitas outras surpresas. Dá até 


para controlar a força com que os rebatedores 
(flippers) acertam a bolinha! Se você é um 
Tommy frustrado, Last 
Gladiators é a melhor notícia 
dos últimos tempos. As qua¬ 
tro telas do game 
são cheias de deta¬ 
lhes e, apesar do vi¬ 
sual diferente, todas 
têm uma mecâ¬ 
nica parecida. O 
melhor é que elas 
oferecem a opção 
para jogar com 
seis bolas. 
Para isso, bas¬ 
ta conseguir multiball 
(3 bolas), pegar três 
jackpots seguidos e 
Aí rola aquele “sal¬ 
ve-se quem puder" delirante. É o máximo! 


Qumo VmüMQUMi 



COMANDOS 


Flipper esquerdo 


: sper direito/Solta bolinha 


6LHDIHTÕM 


Chupadaça de Star Wars, é a mais fácil. Curta o rock’n’rolt 
da pesada e acerte seis vezes na casinha branca para 
ativar a multiball. 0 jackpot rola nas rampas. Para estou¬ 
rar o placar, acenda as três letras do multiplicador de 
bônus (canto superior esquerdo, acima dos bumpers). 


Única com três flippers, dois normais e um menor no lado 
direito, perto da rampa. A multiball é no buraco do lado 
esquerdo da rampa. Um defeito: o espaço atrás dos bumpers 
de cima parece mal-projetado e, às vezes, perde-se tempo 
com o “vai-não-vai” da bolinha. 


Cuidado: não abuse das 
i soalhadas na máquina, 
uo em um autêntico 
*all, ela pode dartilt. 


KNICUT OT THE MM 

i ftTmmM , cwwti 


Escolha o momento 
■t: de lançara bolinha, 
sê pode acender bola 
ira, prolongar o efeito 
seu escudo ou ganhar 
àões de pontos 


T fllÜil 

JACKPOT 


D game fornece ex- 
:açõe$ detalhadas 
:*e como conseguir 
:s pontos. Mas o 
: i em japonês... 




0 logo da máquina lembra o do Guns’n’Roses. 0 som, em 
compensação, é o menos roqueiro de todos. Cuidado com 
as bblas retas, pois esta máquina á traiçoeira. Vá atrás da 
multiball mandando na canaleta do lado direito da rampa. 


0 visual quase estraga: a rampa da direita flutua sobre os 
bumpers. Às vezes, a bolinha não sobe a rampa e, quando 
volta, cai nos bumpers. Procure alternaras rampas e acertar 
a canaleta para conseguir a multiball. Jackpot nas rampas. 


















MMMMMMNN 


Apaixonado, Ukio Oiaja em busca de flores para sua amac 
Confira seu Pulo com espada de foço: Puto, tf 4/ \ -> + Espc 


Joga maça e fatia o inimigo - 4< tf «- + Espadada 




lha os Samurais chegando finalment 


SAMURAI 

SHODOWN 

Takara 

Lura -1 ou 2 jogadores 


TTl 


Esfa versão esfá boa. mas bem 
longe de ser a melhor compila¬ 
ção do Neo Geo. 0 que mata é o 
velho ecansafivo Disc Rcess... 


COMANDOS 


para a galera do Sega CD, depois c 
versões para Super NES, Game Boy e. Me g 
Drive deste clássico do IMeo Geo. A versã 
está com gráficos bonitos e som em cima, coi 
as mesmas baladas orientais que você curti 
no Mega. A história é a mesma tambén 
estamos no fim do século XVIII e Shiro Tkisac 
Amakusa, um misterioso guerreiro, tenta pn 
gar uma religião ligada ao mal, por todo o Japãi 
Enquanto isso, um grupo de espadachins s 
reúne para o confronto com o vilão. Pena 
Takara não ter colocado nesta versão os golpe 
fatais que partem o oponente ao meio e 
possibilidade de se lutar com o Amakusa. Ma 
o CD atende bem aos aficcionados da saga. 


OPÇÕESEMODOS 


Samurai Shodown tem 3 níveis de dificuldade: Easy, 
Normal e Hard, todos em lutas tipo Story Mode. Você vai 
lutando contra cada adversário e depois encara o chefe 
final. Além disso há o VS Mode, lutas simples contra o 
computador ou contra um camarada. Em Options dá 
para escolher o tempo para as lutas, 30, 60,99 ou sem 
limite e definir a configuração do joystick. 


NAKORURU 


Pula na águia e ataca - t id + Chute 


Joystick de 6 Botões 

A • Chute íracõ 


B 


Chute médio 

c 


Chute forte 


ONZE SAMURAIS 


A guerreira mais ecológica do game. Tente seu golpe da Águi 
\j i k' + Espadada 


UKIO TA CUIBANá 


X_Espadada fraca 


Espadada forte 


Joystick de 3 Botões 

_ Espadada fraca 


Espadada média 


Na tela de seleção dos personagens você vai sentir falta 
de Earthquake, que não aparece nem nesta versão nem 
na de Mega Drive. Também não dá para jogar com o 
chefão Amakusa. 


HAOHMARU 


Espadada média 


Espadada forte 


; Dragon Punch - i ^ + Espadada 


Chute forte 


Lutador muito dedicado e perfeccionista, seu Ciclone é demais: 
4- Vi + Espadada 


Chute fraco 


Chute médio 


★ Os lutadores não conse¬ 
guem fazer o golpes espe¬ 
ciais sentas espadas.Caso 
as percam na luta, têm de 
recuperá-las primeiro 

★ Nas fases de bônus você 
luta contra bonecos de feno 
e cada luta é sempre mais 
difícil que a anterior 


★ Até para levar Game 
Over você espera pelo Disc 
Acess. É mole? 










































JUBEI 


Magia ^ ^ -> 4 - Espadada 

Sequência de espadadas Espadada várias 
vezes 



Um dos samurais mais estranhos. Detone com o 
Golpe escudo: -» 4> ^ + Espadada 


MANZO 

Cobra de fogo 2s + Espadada 
Magia da estrela -4* ^ + Espadada 

Sumiço com pulo na cabeça 4 tf 4-, Y + B 

+ A ao mesmo tempo 
Pilão - 4 ^ 4- Chute 



Sim missão c libertar a alma do filho que envere¬ 
dou para o lado do Amakusa. i/á de Teletransporte: 
tf 4 ^ + Espadada ou Chute 


CHARLOITE 


Espadada com magia - 4 ^ + Espadada 



Seleza e frescuras à parte, esta gata detona uma 
Cmrida com magia para enfrentar os grandalhões: 
5*sta apertar o botão de Espadada Várias Vezes 



Bafo de fogo -4 ^ + Espadada 

Chute com magia - ^ 4' tf *- + Chute 

Girada - 4> M + Espadada 

Magia do leque -4 tf + Espadada 


Ator do Kabuki, teatro medieVat japonês, o 
cara não brinca em cena . Sinta seu Bafo de 
fogo: 4/ ^ + Espadada 


Espada de fogo - 4 tf «- + Espadada 
Joga a espada de fogo -4 tf «- + Espadada 


ftrw das forças militares japonesas, este samurai 
tem uma espada guente . Confira a Espada de 
fogo: 4* ^ + Espadada 


TÂMTAM 


Magia no chão -4 tf + Espadada 
Girada - <r 2s + Espadada 

Girada de pernas -4 tf 4- + Chute 





Um samurai sul-americano que é forte e não 
foge da briga. Comete, experimente o Arremesso 
de caVeiras: 4 'ím -> + Espadada 



Nuvem envenenada - 4 ^ + Espadada 

Joelhada - Perto do adversário, aperte Chute 
forte (Com Espadada forte, joga o inimigo no 
chão e enfia a garra) 



Um dos lutadores mais fortes do game. Ele solta 
uma giratória : “» 4* ^ + Espadada 


6ALF0RD 

Teletransporte - <r tf 4 ^ + qualquer 

botão 

Some e cai na cabeça do inimigo -4 tf Y 

+ B + A ao mesmo tempo 

Pilão - 4 ^ + Chute 

Rush Dog (o cachorro gruda e morde ) - 

4 tf <r + Y (com B morde e derruba) 



Magia - 4* ^ + Espadada 



Quem disse que nos States não tem ninja) Aqui 
está um que proVa o contrário com seu Ataque do 
cão: 4' tf <- + Espadada 








































Sex<£ r ' 
Cal)«loi Pí cto 
Olhos* teyis 
Pintor/a: 

♦ 


COMIfKltaC 


4» Espaynha 
Espanha 
f Inglaterra 
Japão 


Não há mistério. Entre no Travei para ver uma lis' 
de países, com uma linha do tempo abaixo dc 
nomes. Acessando Search você poderá convers; 
com a testemunha, com o informante ou pedir u 
prontuário (Scanner) do objeto roubado. Presr 
atenção nas dicas e peça o Scanner. 


WHERE IN 
TIME IS 
CARMEN 
SANDIEGO? 

Estratégia -1 jogador 
Lançamento Tec Toy 
Sega 

GRÁFICA Q&m> 

SOM @m> 
DESAFIO mm 

diversão o mm 

JOGRBILIDRDE QÔQ© 
ORIGINALIDADE GOOO 

0 game é do tipo que vicia 
depois que a gente pega as 
manhas. Confira e verás! 

COMANDOS 


Direcional 

Selecionar 

A 

Usar 


★ Você tem de cumprir 
sua missão no tempo de¬ 
terminado, senão a inves¬ 
tigação é arquivada 

ic Quandovocêviajaenão 
encontra pistas, tem de 
retornar ao ponto de partida 
e escolher outro país 


ir Nem sempre os interro¬ 
gados dão características do 
criminoso. Nesse caso, pre¬ 
encha “ no chute”. Nunca dei¬ 
xe a ficha em branco 


* Leia a linha do tempo, 
para saber em que época 
deve ir para cada país 


JO ApÃO CAMES 


bepois de ler as informações é protíádel que Você já tem 
alguma indicação do pais onde foi disto o criminas 
Acione o TraVel para ir direto pra la 


Preencha a ficha de identificação do criminoso, para qi 
a central possa emitir um mandado de prisão e enviar u 
robô para capturá-lo. Depois de preenchida, dê Comput 
para saber se a ficha corresponde ao criminoso foragid 
Sem fazer isso não dá para prender o cara. 


Você encontra os nomes dos prováveis criminosos 
V. I. L. E. no Dossiê. Depois de prendê-los, você receberá u" 
mensagem da chefia te dando uma promoção. Parabé' 


O game "Onde no tempo está Carmen 
Sandiego?" surgiu para PC e pintou em 
cartuchos para consoles casei rosem 92. De 
lá pra cá, a criminosa Carmen estrelou outras 
versões, entre elas Where in World. Agora a 
Tec Toy lança Where in Time com dois apelos: 
o texto está em português e você ganha junto 
a versão em papel do Almanaque Abril 95 
para entender as pistas: é uma ótima manei¬ 
ra de aprender história, usos e costumes.- 

/Cubando no passado 

A famosa larápia conseguiu viajar no tempo e roubar 
objetos valiosos da história da humanidade. Você deve 
seguir as pistas, interrogar testemunhas e informantes e 
descobrir onde está o vilão de cada roubo. Carmen lidera 
a organização V. I. L. E. e, no final, você encara a própria. 

Viajando pelo tempo 

Você começa como um simples cadete da Agência Acme 
de investigações e vai recebendo promoções. 


★ Após acionarorobô, con¬ 
tinue seguindo as pistas, pois 
ele vai sempre para o local 
suspeito, mas o criminoso 
já pode ter fugido de lá 


No painel do cronoOeiculo Oocé encontra TraOet (para ir Oiajar), Search 
(pesquisar sobre o fato e o criminoso) e Data f preenchimento de dados) 


Para preencher a ficha f entre no Data e escolha Proc 
Use v botão A para escolher cor de olhos e cabei c 
escritor faPorito etc 


Entre nesse eleOa- 
dor e Oá até o se- 
qundo andar } onde 
fica o departamen¬ 
to pessoal « Vocè 
será contratado e 
começará sita Pia* 
qem no cronoOei - 
culo 

































































































RAPJAM 

Motown 

Games 




Fazer graça sozinho 


Ganharas partidas 
de ser muito inte- 
sante: o campeão 
premiado com um 
teoclip. Uou... 


Escolhendo meia quadra, a bagunça fica 
completa: são seis caras no mesmo canto 


mmm 

isfÊm 


ii l rjxíires 


i com ■ basquete é uma 
: ótima, que deu resul- 
II bala. Alo NoFoiun! No 
5io 2. mais atenção aos 
íficos. ah? 

COMANDOS 


Com a bola 


Esquivar/bater 


Fazer graça com a bola 
Enterrar/Encestar 


gorado Arremessar forte 


*L Passar a bola 


Sem a bola 


Nos dois modos Oocê pode escolher seus rappers e a 
posição dos caras 




Somente no Challenge é possiOel definir os 
tocais para as partidas 


A tenção! Este game é descolado para 
a tribo viciada em videogames, bas¬ 
quete de rua e rap. O lançamento da Motown 
Games é estrelado por feras do rap como 
LL Cool J, Public Enemy, Yoyo, Onix, Warren 
G e outros. Imagine os caras num animado 
basquete de subúrbio. É isso que você vai 
conferir em Rapjam. O game é bom no conjun¬ 
to, mas os gráficos ficaram borrados e só as 
animações dos MCs-jogadores estão dez. O 
que vale mesmo é o som, pra quem curte, é 
claro. Se animou?Então, coloque uma bermu- 
da malaca, bonezinho e bola na cesta. 

Options, m 

Rapjam é descontraído e não traz aquele chatíssimo 
excesso de opções. Você encara o modo 
Championship (Campeonato) ou Challenge (Desa¬ 
fio) e as opções servem para ambos. Você escolhe 
entre três línguas (francês, espanhol e inglês) e 9 
níveis de dificuldade. No End After, as partidas 
podem terminar por tempo (de 3 a 9 minutos) ou 
pontos (de 20 a 60), com partidas de quadra inteira 
ou meia (Game Area). Jogando sozinho, você pode 
controlar o outro cara da dupla (Spirit) ou não (Solo). 

ÍÊSS < fl§C 


Segure o botão Y 
ra ver e controlar a 
ensidade do arre- 
sso. Quanto mais 
:ê segurar, mais 
ente ele será 


Só alegria: en- 
mto você joga, 
<e a trilha sonora 
astros. Yo! 


Os cenários são, na maioria, escuros. Isso 
dificulta a Visualização dos passes . 


Não há regras e se Oocê for fera pode dar uma 
bela enterrada, como esta em Los Angeles 









Contêm suco de Plum 
Plum e recuperam 
um ponto de HP 


Um HPG legal e descompromis- 
sado, com gráficos e desafio 
apenas bons 

ITENS 

PRINCIPAIS 

Além dos itens abaixo, você 
dispõe ou compra dezenas 
de outros, como metralha¬ 
dora, pistola, botas etc 


r dàLUà 


Rabo de coelho 

Guia você 
nas cavernas e 
labirintos 


Protegem dos 


menores, por algum tempo 


SECRET OF 
THE STARS - 
A PHANTASY 


RPG -1 jogador 


odo RPG é cabeça e difícil, certo ? Errado. Para provar que um bon 
RPG não precisa ser nada disso, a Tecmo criou Secret of The Stars 
sua primeira investida no gênero. Segundo a própria softhouse, trata-se dt 
um "RPG introdutório”, na medida exata para iniciantes no gênero. Con 
mecânica simples e gráficos tímidos, Secret faz lembrar RPGs pré-históricoi 
como Dragon Warrior. Mas a força do jogo está exatamente nessa simplicidade. Secret é fácil de jogar 
Não pense que o game é antiquado. Seguindo uma tendência iniciada com Phantasy Star 3, o jogi 
permite controlar dois grupos de personagens de uma só vez. Assim, você sempre ocupa dois lugareí 
ao mesmo tempo, podendo alternar suas ações entre um grupo e outro. Isso torna Secret um game cheii 
de possibilidades. Para acionar a troca entre os grupos, basta apertar B e escolher Swap. Fácil, né‘. 


0 herói da história vive na 
pacata cidade de Likado, si¬ 
tuada numa ilha qualquer. 

Órfão, ele busca a verdade Ç™) 

sobre a morte do pai, um va¬ 
lente guerreiro Aqutallion que L “"' ... 

teria sido morto perante Homncruse, o Mes¬ 
tre da Escuridão. Sua missão á derrotar 
Homncruse. Para tanto, você precisa deixar 
de ser criança e ganhar experiência até se 
tornarum bravo guerreiro Aqutallion, tal qual 
seu pai. 

Seu grupo será formado por mais quatro 
aspirantes a guerreiros Aqutallion, que você 
encontra durante o jogo. Para auxiliá-los, 
pintará, também aos poucos, uma moçada 
do bem, os Kustera. No total, são onze “ami¬ 
gos.” Só quando a trupe estiver completa é 
que será possível desafiar Homncruse. 


1. Winds 

2. Box Town 

3. Edon 

4. Decaias 

5. Donto 

6. OLdHill 

7. Giant 

8. BeeGees 

9. Hidon 

10. Sleepers 

11. Karappon 

12. Onsaka 


13. Sidon Forest 

14. Bonzley 

15. Ray House 

16. Likado 

17. Codo 

18. MysteriousCove 

19. Lagoon 

20. Moreeeyes 

21. Brisben 

22. Ghost Cave 

23. Brasca 
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hag 
► iteu 

EQU 

STAT 

SET 

SWAP 


*ANTÍDOTE BREAD 
AHTI DOTE BREAD 
ANTI DOTE BREAD 
BREAD AHT I DOTE 


★ Dois ou mais 
personagens podem atacar 
juntos, combinando 
magias com magias, ou armas 
com magias, para gerar um 
ataque mais poderoso 


HP 

45' 67 


LM 

O 6 


50 ' 64 26 ' 28 


Seu inventário é enorme, com 
espaço para 32 itens 


Para salvar um joqo, fale 
com linde SaVe. Ele qeratmente 
fica numa casinha 


m I *U UNCLE SAVE. 

Zi I TRAVEL AROUND THE 
| WORLD RECORDING GREAT 
1 ADVENTURES PAST. 


/ 0 qame dá dicas. Aqui 
f Voiê descobre que o Star 
Crest está nas montanhas 


Peque o Star Crest para Virar 
Pennon . E o primeiro passo para 
ser um Guerreiro Aqutallion 


GOT STARCRESTT * 


★ Economize paciência: 
para detonar inimigos 
pequenos, use a função Auto 
eogame faz tudo sozinho 


Só os Kustera podem ultrapas¬ 
sar os portões Verdes. Para 
k passar petos portões amarelos, 
i use os aspirantes a Aqutallion 


Tina é a primeira 
Aqutallion que cheqa i 
para ajudar $ 


r*EOTIP- 
A 


i G 

213 4 



DAGGER 

Bi 

SHRTSWRD 

121 

♦ÍIIDSWRD 

201 

STEELCANE 

lOi 

LETHSUIT 

lOÁ 

i\ ■■ • m r*~i : •• 


★ São 27 tipos de 
magias, fora as combinações 
entre elas. Todas têm 
três níveis de força conforme 
o seu Levei e gastam MP. 

A magia mais poderosa, a 
Pffcure, gasta 36 MP 


Na tojinha, uma letra X 
aparece ao lado do nome do 
personaqem quando o item 
escolhido não serVe para ele 


WHAT WOÜLD YOIT LIKE 
TO BUY? 


Para recuperar HP (Enerqia ■), 
deite-se em uma cama para 
repousar. Para recuperar HP 
(Saúde) e MP (Maqia), 
descanse em um INN (hotel) 


■. ' WELOOWE. THE INH IS 
I 4 GOL D <—; 

A HIGHT. 1 * 

WAHT TO STAY? LJ 


♦YES 

NO 


Você começa a partida com uma taca e uma 
a 'madura leve. Os demais itens apare¬ 
cem com o tempo. Há um pouco de tudo, 
iclusive sapatos para transformar to¬ 
das as garotas em coelhinhas da Playboy. 

3 ode? Para armazenar os itens, você 
tem quatro páginas de inventário por 
: j oo, que comportam oito itens cada uma. 


Ou seja: dois arsenais com um total de 64 
itens. Seus grupos não podem trocar 
i itens entre si. Para viajar entre as ilhas, 
I você dispõe de duas caravelas e um 
J helicóptero, mas pode remontá-los cri- 
f ando novas naves. Secret é um cart 
maneiro, indicado para a galera mais 
jovem e para os viciados em RPGs. 



























DONKEY KONG 
LAND 
Nintendo 

Aventuro -1 jogador 
GRÁFICO mú® 

SOM @@@@ 

DESRFIO mm> 

diversão mm> 

JOGRBILIDRDE GCOGO 
ORIGINALIDADE®©© 


Galleon Ahoy! 

inteiro mundo. Anesar do nrau de dificuldade. 


Demos uma geral no primeiro mundo. Apesar do grau de dificuldade, 



Rinoceronte Use-o como 
seu aliado 


Letra C Ponto 


Balão Vida extra 


Felizmente. dó pro salvar oté 
três jogadas. Recurso fundo- 
mental num game contaglante. 
mas longo 


COMANDOS 


A 

Pular 

B 

Rolar 

B segurado 

Correr 


ITENS ESCONDIDOS 

Vasculhe todo o 
cenário. As folhagens 
atrapalham um pouco 


Letras K-O-N-G Forme a 
palavra e ganhe uma vida 

Medalha Marca-tela 


...para uma (ase de bônus aquática 


^Nesta versão você 
salva o jogo ao final de 
cada tela e não precisa 
procurar o barril, como 
emDonkeyKongCountry 

★um cacho de bananas 
dá dez das pequenas 


Achando a cordinha, o chimpanzé dá 
um esperto rotê na etapa de bônus pra 
(aturar bananas 


o game segue sempre a mesma linha: fuçar , pegar itens e chegar ao fim da tela . 


õiddy está preso 
nos barris. Liberte-o assim 
que entrar na (ase. Se õonkey 
pifar, õiddy joya no lugar 
dele. E quando é õiddy quem 
joya, é õonkey quem está no 
barril. 


Rambi o ajuda a encontrar uma pas¬ 
sagem secreta... 


Achando a medalha do rinoceronte 












































Ao avistar esse bicho, pufe na 
cabeça,dete e Vá petas 
árVores,onde há bananas de 
1 bra. Pule e caia no começo da 
teta novamente 


meçando a brincadei¬ 
ra na neve, dê uma 
corrida até a segunda 
arvore maior - tipo de 
\atal - para encontrar 
uma Vida extra 


> letras de KONG gera (mente estáo 
m escondidas no cenário 


MAPA DA FASE 4 


No barco 

tenha cuidado,pois a 
fase é vertical e se você 
cair não há onde agarrar-se 
Veja onde estão os itens 
desta fase e boa sorte, 
macacada! 


Se quiser trocar de 
personagem aperte Select 
Diddy é mais “leVe” pra 
controlar 


Bomba do fim de fase 
Fase secreta de Bônus 
Pontos 

Medalha salva teta 
Letras do nome Kong 
Balão de Vida extra 


Seu objetivo 
é alcançar 
a bomba no 
final da fase 


Use as cordas pra 
atcancarJjens distantes 


u gorila Donkey e q chimpanzé Diddy pintam no portátil 
da Nintendo no melhor game já lançado para o Game Boy. 
Nintendo u^ou a mesma tecnologia ACM empregada nq 
game para SNES, qque deu profundidade aos gráficos. E se 
der pçp jogar no Super Game Boy, rhelhor ainda. O som 
também ficou maneiro e, quanto aq desafio, prepare-se: eie 
aumentou e agora é pauleira! f 1 


li viLniimifMW! Diddy, o esperto chimpanzé, foi 
seqüestrado-pelos malvados kremlings, que levaram também 
as bananas eíh estoque. Donkey fica furioso e parte em busca 
do amigo è das bananas, é claro. 0 game traz quatro bundos, 
divididos-em várias fases. Mas o senjido é linear e o objetivo 
é seguir caminho. Itens;espertos ajudam bastante^Em todas 
as fases há etapas de bônus com muitas bananas ou vida. 0 
importante é encontrar a entrada dessas telas dS bônus. 
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LAZER E INFORMAÇÃO EM MULTIMÍDIA - 





KLIK&PLAY 


Um progra¬ 
ma para 
montar jogos 
incluindo 
fotos dos 


FAÇA 0 SEU PROPRIO 


GAME E ESNOBE A MOÇADA 


amigos, bi¬ 
chos 


e outras 
maluquices 


n 

■ _ riar jogos bacanas não é mais exclu- 
sividade de programadores das gran¬ 
des softhouses. Com Klik & Play, qualquer 
pessoa com um mínimo de criatividade e 
uma bose dose de paciência pode bolar 
games inteligentes em ambiente Windows. 
0 CD-ROM da Maxis traz os principais 
elementos que você precisa para fazer um 
jogo: cenários, sons, objetos e persona¬ 
gens, todos controlados por ninguém me¬ 
nos que você mesmo! 

O mais legal é que, além de fazer 
jogos, animações e até apresentações 
com os arquivos fornecidos pelo progra¬ 
ma, você pode criar até pequenos filmes 
personalizados. Isto porque o CD aceita 
imagens e sons “traduzidos” para o PC. 
Assim, se você transformar suas fotos 
em arquivos de imagem (através de um 
scanner) poderá criar um game 
especialíssimo, da sua família ou de 
seus amigos. COOL! 


Mãos à obra 

Fazer um game completo, por mais 
simples que seja, não é moleza. São tantos 
detalhes que é muito fácil se perder no 
caminho. Afinal, você precisa escolher ce¬ 
nários, personagens, sons e, o mais impor¬ 
tante: definir o funcionamento do jogo. Para 
facilitar esta tarefa, Klik & Play vem com um 
bom Tutorá/no CD. Ele é uma bíblia de 222 
páginas que ensina a mexer no programa e 
dá sugestões de como fazer jogos simples. 

No menu principal, você escolhe se 
quer jogar um game pronto (o CD já vem 
com 10), modificar um jogo, criar um novo 
game ou rodar o Tutorial. Se o lance for 
bolar um jogo, entre no Story Board, o 
verdadeiro esqueleto de qualquer história. 

O primeiro passo é fazer um frame 
(quadro de imagem). A partir de um primei¬ 
ro frame é possível dar continuidade ao 
jogo usando a manjada técnica de cut & 
paste (cortar e colar) nos quadros seguin¬ 
tes. Ainda bem! Já pensou se fosse neces¬ 
sário repetir cenários, sons e personagens 
para cada quadro? Loucura pura. . 
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Este Genius engraçadinho vem com o CD 
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Pegue uma 
ilha 

deserta, um 
pirata e 
bole um 
game 
esperto 
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Aqui você escolhe os movimentos dos per¬ 
sonagens do seu jogo 



O Tutorial mostra como fazer este game, 
onde o objetivo é derrubar os soldadinhos 
de chumbo 


Editando o jogo 

Assim que acabar um frame, o próprio 
programa irá rodá-lo para encontrar eventu¬ 
ais conflitos. Coisas como dois personagens 
ocupando o mesmo lugar na tela. É aí que a 
coisa pega, pois você precisa resolver os tais 
conflitos, decidindooqueacontece, porexem- 
plo, quando uma bola atinge um gato. As 
possibilidades são grandes: o gato pode fugir 
ou apenas gritar (ou ambos!). Depende ape¬ 
nas da sua imaginação. 

Esta é a fase mais importante no pro¬ 
cesso: a edição, momento para fazertodos 
os ajustes no jogo. Só depois da lapidada 
final é que você deve salvar o jogo e final¬ 
mente testá-lo na prática, jogando Rache a 
cuca, faça games maneiros e aproveite 
para fazer um moral com a moçada, distri¬ 
buindo disquetes com o SEU jogo. Klik & 
Play não transforma ninguém em progra¬ 
mador profissional, mas é bastante acessí¬ 
vel e muito divertido. 


o«O* 0»#« 




mr 


lawgsrswi co.a»j r::iw-j 


Faça animações espertas com o auxílio des 
ta tela 


KLIK & PLAY 


Maxis 

Oficina de games 


PC 386 (486 25MHz recomendado), 4VE 
RAM, 2MB HD, Windows 3.1, CD de dupi 
velocidade; aceita todas placas de som 


Prós: Interface simples e grande nún-f 
de opções 


Contras: Vende a idéia que é fácil faze - .' 
jogo. Mentira! 

Avaliação 7-í 


Informações: Brasoft, (011) 283.5188 
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FX FIGHTER 


VISUAL RADICAL 
NUM JOGAÇU DE LUTA 


Chega aos PCs o 
primeiro game 
de pancadaria 
estilo "Vir tua" 


n 

È • ames clássicos de luta desenha- 
'ihm dos, como Street Fighter e 
Darkstalkers, estão com seus dias conta¬ 
dos. A onda agora é fazer jogos de luta em 
3D. E FX Fighter é a primeira pancadaria 
tridimensional a sair para PC. Dos cená¬ 
rios aos lutadores, tudo rola em 3D e o 
resultado impressiona pelo realismo. A 
luta é mostrada por uma câmera que 
acompanha os movimentos dos lutado¬ 
res, com recursos de zoom e rotações 
radicais nos golpes especiais. Nada de 
mais para quem debulha num Playstation 
ou Saturno. Mas para um micro, é um 
delírio de ação e a galera está de boca 
aberta. O grande responsável pela quali¬ 
dade visual do jogo é a técnica de Brender, 
cue permite captar movimentos humanos 
através de sensores. Utilizado em filmes 

Jurassic Park, o Brender acelera o 
:'tcessame"ío de imagens. 

Humanos e Aliens 


- 3 çã: h :ô53c ítfuro distante, 
:n 3 e 5 zner za zaa-:a a ~arz da com a 
ca - arca ::: 3 aness -jmaros. 



a destruição do s s:e~ a sosa' Sl ~ce ensãc 
um inimigo comu^ : respcnsãie 
cela tragédia. Ele lança-- :esa x : a::cas 
as ^aças da galáxia: quem corsec- - 
cerotá-lo no combate corpo a coroo ga- 
"firá o direito de controlar o universo. 
*- f as se ele vencer, destruirá o planeta e a 
~aca do perdedor. O seja, você. 



A textura do cenário só perde para a pose de 
Jake e Venam 


Quando distantes / os lutadores 
ficam minúsculos 


Show de golpes 

Você pode encarar Rygil 
como lutador de uma das oito 
raças. Cada combatente tem um 
estilo de luta característico, com 
golpes especiais exclusivos e 
cerca de 40 outros personaliza¬ 
dos. Venam é um Manti que cos¬ 
pe ácido em seus oponentes. 
Cyber30, como o nome sugere, 
é um ciborgue que detona os 
inimigos com descargas elétri¬ 
cas. Ashraf é um Karlakian que controla 
seu poder de vida e usa esta força nos 
combates. Os demais lutadores das ou¬ 
tras raças não ficam atrás, colaborando 
para o autêntico show de golpes de FX 
Fighter. 

Cada lutador tem cenário próprio: uma 
arena localizada no seu planeta de origem. 
Infelizmente, o som não acompanha o pi¬ 
que dos cenários: é sempre um bate-esta¬ 
ca tipo dance. Não chega a comprometer, 
mas Doderia ser melhor. 

-■= oito jogadores podem se revezar 


Sheba faz lembrar Kitana, a gata musculosa 
de Mortal Kombat 2 


FX FIGHTER 


GTE Entertainment 
Luta 

1 a 8 jogadores 

Ü PC 486 DX 33 MHz, 4MB RAM, 12MB HD, 
monitor VGA; compatível com as principais pla¬ 
cas de som 


csoutarco un torreio multirracial de vida 
c*- ~c ~e 5e: ~ , eí dos competidores for 
ríererte. no proòiem! Basta ajustar 
o ~zrz zaz de caca ogador. tomando a 
disputa mais justa e : vertida. FX Rghter 
tem tudo para se tomar um hrt entre os 
PCmaníacos que se amarram no gênero. 


Prós: Primeiro game de lutatridimensional 
para PC 

Contras: Número reduzido de lutadores 

>Aua//ação 10 

Informações: Brasoft, (011)283.5188 
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AÇAO GAMES 

não falha: semana 
sim, semana não, 
uma tonelada de 
novidades pra você!! 


SNES 

KILLER INSTINCT 

Enfim o tão esperado game 
de luta explode no seu 
console. Confira! 



3D0 

KINGDOM: THE FAR 
REACilS 

Um RPG Action com 
novidades gráficas e estilo 
inovador 


SATURNO 

BUG! 

Uma pulga metida a 
besta detona fases 
infestadas de insetos 


32X 

WWFRAW 


Luta livre para arrepiar e 
dar boas risadas 


E MAIS: 

KILLER CARDS 

Uma coleção animalesca! 
Você não perde por esperar... 


é) 


EDITORA AZUL 


NOSSAS PUBLICAÇÕES 


Entretenimento. 


SET: Cinema e Vídeo 
BIZZ: Rock, Pop e Comportamento 
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades 
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens II 
AÇÃO GAMES: O Mundo dos Videogame 


Esportivas- 


FLUIR: Surf 

GRID: Automobilismo e Velocidade 


-Femininas-- 

UAU: ídolos da Juventude 
CARÍCIA: Comportamento Adolescente 
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saúde 
HORÓSCOPO: Horóscopo e Previsões 

- Interesse Geral-- 

OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem, 
Natureza e Ecologia 
SAÚDE É VITAL: Prevenção e Saúde 

-Arquitetura e Decoração 

A&D: Arte e Decoração 

Guias e Anuários 

VIAGEM E TURISMO 
HORÓSCOPO ANUAL 
GUIA DE VÍDEO 


NOSSOS ENDEREÇOS 

São Paulo: Av. Nações Unidas, 5777 - CEP 05479- 
900-Tel.: (011) 816-7866 - Fax: (011) 813-9115 

- São Paulo - SP 

Rio de Janeiro: Av. Marechal Câmara, 160-15 9 anda r 

- salas 1534/35 - Centro - Rio de Janeiro - CEP 20020-08C 

- Tçl.: (021) 532-0313 - Fax: (021) 532-1486 - Cx. 4816 

REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE 

Brasília: Espaço Com. Int. e Consult. Ltda. - SDS 
Ed. Venâncio, III - sala 202 - CEP 70300 - Brasília 
DF - Tel.: (061) 321-0305 - Fax: (061) 226-3644 
Campinas: CZ Press - Com. e Representações 
Ltda. - Rua Antônio Cesarino, 967 - CEP 13015- 
291 - Campinas/SP - Tel./Fax: (0192) 32-7975 
Fortaleza: AG Holanda Comunicação - Rua Edga' 
Borges, 18 - sala 103 - CEP 60050-000 - Fortaleza 
CE - Tel.: (085) 254-1666 Fax: (085) 252-2131 
Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres 
Ltda. - Av.Contorno, 8000 - sala 1101 - Ed. Wal’ 
Street - CEP 30110-907 - Belo Horizonte/MG - 
Tel. e Fax: (031) 291-6470 
Paraná: M.L.C. - Representações Comerciais - R 
Cândido de Abreu, 526 - cj. 604- Bloco B - CEF 
80530-905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4048 - 
Fax: (041) 252-2844 

Rio de Janeiro: Segmento Editora S/C Ltda. - Av 
Marechal Câmara, 160-9- andar - sala 929 - CEF 
20020-080 - Telefax: (021) 220-3762 
Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha 
1502 - cj. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS - 
Tel.: (051) 223-9528 - Fax: (051) 217-1005 
Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfred: 
Daura Jorge, 9 - Cond. Village II - Florianópolis/SC 
-Tel./Fax: (048) 232-0519 
Vitória - Espírito Santo: Duarte Propaganda e 
Marketing Ltda. Rua Fábio Rusch, 42 A - Bem: 
Ferreira, tel. (027) 325-3329 fax (027) 324-042' 






























_'43^ 



MEGA DRIVE 
Códigos e jogos 

\A-t „í _ _^ 


:din - estágios finais/passwords 
ianiacs-cmd/ítens/fase Inicial e 1 
-aniacs-fases finais/passwords 
:* Rghting 2 - john/robert/lee 
atoads x D Dragon - fas. finais 
ráo Comando 
tra 3 - até fase 3 
~a 3 - fases finais 
í Spot 

"ons Crest - até fase 5 
" ons Crest - fases finais/passw 
> ey Kong - estágios 4 e 5 
- ey Kong - estágios 6 e 7 
xey Kong - itens/amigos deles 
l r ury Special - geese / terry 
■ ~ury Spo - jubey/cheng/ryo 
s ~ury Special - + 5 lutadores 
“ Rjry Special - + 5 lutadores 


001 Art of Fighting - ryo/robert 
003 Beavis & Butt Head 

1 85 Brutal-cmd/modos/kung/prince/ivan 

186 Brutal-chetah/kendo/r rat/foxy/passw 

187 Dune 2-tanques/costruções/missões 1 e 2 

188 Dune 2-missões finais/passwords 
004 Ecco the Dolphin 2 - passw do easy 
005 Ecco the Dotphin 2 - passw do easy 
008 Fatal Fury 2 - cmd/táticas/modos 

009 Fatal Fury 2 - térry/mai/çheng/wolfgang 

012 Fatal Fury 2 - dicas especiais 

013 Ferrari GP - passwords 

015 Fifa Soccer dicás 

016 Fifa Soccer - opções/estratégias 

017 Fifa Soccer - passwords 

018 Fifa Soccer 95 

022 Flintstories 

199 Joe & Mac 

023 Jungle Book 

197 Justice League-aquaman/superman/batman 

198 Justice League-flash/arqueiro/m. maravilha 
027 Krusty's S. Fün House 

. 028 MarioAndretti Racing 
I 032 Mortal Kombat 2 - dicas especiais 
| 033 Mortal Kombat 2 - jâx/baraka 
\ 034 Mortal Kombat 2 - johnny/cage 


Soccer International 
:ers History 
stones 

f Trop - Pateta 
•e Alone 2 

Jones-cmd/ítens/fases 1 a 3 
~2 Jones-fases finais/passwords 
--aiional Star Soccer 
: e Book 

: e weague-aquaman/superman/batman 
: s League-f lash/arqueíro/m.maravilha 
t/s S Fun House 
King - até fase 1 

King - fases 2 a 6 , 

King -fases7a 10 \ 

mun Carnage 

man X2-acessór/armas/fase inicial a 2 
aman X2-fases 3 a 13 
man X2-fa$es 14 a finaydica especial 
aman X2-passwords 
- Kombat 2 - barak/kitan/sub zero 

Kombat 2 f jax/miiena/dicas 
2 ; Kombat 2 ~ i.kang/scorpion 
a; Kombat 2 - lutadores secretos 
2 . Kombat 2 - repiel/k iâo/jony 
Jam - dicas especiais 
dam - passwords 
üve 95 
Mansell 
x Athlete 

* Rangers - fases finais/passw 556 
ingers -golpes 
e of Pérsia - passwords 
Meia 2-manAtfomarvYnose/akane/king 
= Meia a-demais lutadores 
: Runners 
and Rol! Racing 
-an 7-burst man/cloud man 
‘ a n 7-tunk man/íreeze/i mezzo/s man 

7-s man/t man/1 man/dr. wiily 
_ an 7-passwords 
. íi Shodown - 4 lutadores 
*ai Shodown - mais lutadores 
er Shotout 
r-Tan 

■ 2 : Figh 2 - ryu/ken/bison 
** F >gh 2 - camy/chunli/dalsim 
2 =t Figh.2 - hond/veg/sagt/tawk 
** F ‘9h 2 - djay/blank/guile/fei 

Figh 2 - balrog/zangief/dics 
^ar 3 000 

■ - golpes dos lutadores 
■ 5'Cmd/golpes/ítens/f ases 1 a 3 
j^ne-fases finais/passwords 
Buns 


035 Mortat Kombat 2 - kitana/millena 
036 Mortal Kombat 2 - líu kang/sub zero 
037 Mortal Kombat 2 - rayden/scorpion 
038 Mortal Kombat 2 - répiile/kung lao 
039 Mortal Kombat 2 - shang tsung 
040 NBA Jam 

200 NBA Jam T.E. - dicas tela tonigbt matchup 
1 201 NBA Jam T.É. - personagen secret - A a F 
202 NBA Jam tE. - personagen secret - G a M 
personagen secret - K a W 


m 203 NBA Jam T.E.- 
¥ 041 Nigel Mansel 
045 Pantera Cor dé Rosa - até fase 2 
046 Pantera Cor de Rosa - fases finais 

204 Pirates Dark Water-ítens/fases 1 a 3 

205 Pirates Dark Wáter-f. finais/passw./diçà 
047 Power Rangers - lutadores chefes 
048 Power Rangers - lutadores normais 
051 Prince of Pérsia - fases finais/passw 
055 Road Rash 2 - cmd/pistas/dícas 

056 Road Rash 2 - passwords 
057 Road Rash 3 

206 Robocop X Terminator-armas/fases 1 a 

207 Robocop X Terminator-finais/dicas 

189 Rockman Mega Wprld-Rockman I 

190 Rockman Mega World-Rockman II 

191 Rockman Mega World-Rockmân lli 
058 Samurat Shodown 

059 Sonic & Knuckles - até fase 1 
060 Sonic & Knuckles - fase 2a 6 
061 Sonic & Knuckles - fases finais 
062 Sonic 3 - até fases de bonus 
063 Sonic 3 - fases normais 
192Sparkster 

064 S. Street Figh 2 * cammy/chun li 

065 S. Street Figh 2 - fei/baírog/bison/zangf 

066 S. Street Figh 2 - kén/ryu 

067 S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay 

208Stargate 

068 Tinytoon All Star - futebol/baskt/passw 
069 Tinytoon All Star - modo/boliche/hiting 
070 Top Gear 2 - dicas 
071 Top Gear 2 - passwords 

193 Urban Strike-cmd/ítens/míssões 1 e 2 

194 Urban Strike-missões finais 
072 Virtua Rancing 

209 Warlock 

195 Zero Tolerance-acess/agente/passw 

1 96 Zero Tolerance-passwords finais 




CORA VOCE JA PODE DETONAR 
9DAS AS FASES DO SEV GAME ! 


MELHORES DICAS, TÁTICAS E PASSWORDS ESTÃO AQUI. 

a de levar Cante Over! : ^ 

iha seu joge, memorize o código correspondente 

^. '""^1 i 























INVENTE UME 




' .eston é a melhor fase de qualquer game. 

- tática é misturar com frutas, iogurte, sorvete, 
mel, leite, o que você inventar. Detonar vai 
ser a maior curtição. 


MEL MANEIRAS DE PREPARAR. 


Flocos de Cereais 
Trigo-Cevada-Aveia 































































































